
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

[ 第 1 章 ] 
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在信息化成几何倍数发展的时代，在数字媒体领域，每一天都会有新的技术变革和艺

术形态更新。当今信息时代的巨大变化，为我国文化创意以及数字艺术产业的发展带来了

良好的环境，同时也极大地推动了学术界及相关学科的发展，尤其是与艺术创作和数字制

作技术相关的数字媒体艺术专业。 

多媒体数字艺术是多媒体技术与艺术的高度融合，是一门新的媒体艺术。多媒体作品

中的任何信息传达和艺术表示方式，都需要通过一定的设计来实现。例如，多媒体作品中

的界面、页面及转场，均需要有静态、动态的画面设计，页面中出现的文字、图标、图片、

菜单、按钮和声音、音乐以及动画、影片等，都体现了对视觉艺术、听觉艺术、触觉艺术

的综合设计。因此，多媒体艺术设计成为媒体制作人最为关注的一项重要工作。 

1.1  多媒体编创艺术缘起 

?  公元前 2500 年，古埃及人在莎草纸卷上写下了象形文字。 

?  公元 105 年，东汉的蔡伦首次造出了近乎今天意义上的纸。 

?  公元 1041 年，北宋的毕昇发明了活字印刷术。 

?  公元 1450 年，德国的古登堡在西方第一次实现了铅字的活字浇铸。 

?  公元 1945 年，第一台数字计算机产生于美国宾夕法尼亚大学。 

?  公元 1992 年，我国首次将计算机应用于出版设计领域，从此，我国的出版设计进

入了桌面出版设计时代。 

?  公元 1997 年，我国的多媒体出版物正式大规模登场亮相⋯⋯ 

多媒体，是当代电子计算机技术发展中出现的一种与艺术相关的一种信息革命成果，

它使人类通过计算机与文本、声音、图形、图像、视频等多种信息媒体进行自由交互。 

信息的交流与传播是人类生活和社会发展的重要条件。媒体在传播学中是指传播信息

的载体，即信息传播过程中从传播者到接受者之间携带和传递信息的一切形式的物质工具。

1943 年，美国图书馆协会的《战后公共图书馆的准则》一书中首次使用该词并作为术语，

它已经成为各种传播工具的总称，如电影、电视、广播、印刷品(如期刊、图书)等。 

1.2  媒体和多媒体 

1.2.1  感觉媒体 

媒体分为感觉媒体、表示媒体、显示媒体、存储媒体和传输媒体。而感觉媒体是人们
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在接受信息中最直接和最形象的媒体。根据媒体的信息存在形式以及作用，可将其归纳为

以下几种。 

?  视觉媒体：文媒体、图媒体、色媒体、动媒体、光媒体。 

?  听觉媒体：语音媒体、音乐媒体、音效媒体。 

?  触觉媒体：通过人的触觉传递信息的媒体。 

?  嗅觉媒体：通过人的嗅觉传递信息的媒体。 

1.2.2  多媒体描述 

既然每种媒体都可以以自己独特的方式来表达特定的信息，那么，是否可以以某种技

术或方式将各类媒体的优势集中表现出来呢？ 

多媒体是英文 Multimedia 的译文，而 Multimedia 是一个复合词，其中，Multi译为“多

重的”、“复合的”，media 译为“媒体”，其核心词语是“媒体”。 

从狭义角度来讲，多媒体是指人类用计算机或类似设备交互处理多媒体信息的方法和

手段。比如将计算机、电视机、录像机、录音机和游戏机等技术融为一体，形成计算机与

用户之间可以相互交流的操作环境。它可以接收外部图像、声音、录像及各种媒体信息，

经计算机加工处理后以图片、文字、声音、动画等多种方式输出，实现输入/输出方式的多

元化。 

从广义角度来讲，多媒体则是一个领域，是对信息处理有关的所有技术和方法进一步

发展的领域，如广播通信、家用电器、印刷出版等领域。 

1.2.3  多媒体应用领域 

20 世纪 90 年代初期，多媒体技术集计算机、声音、文本、图像、动画、视频和通信

等多种功能于一体，借助日益普及的高速信息网，可实现计算机的全球联网和信息资源共

享，因此被广泛应用在咨询服务、图书、教育、通信、军事、金融、医疗、影视等诸多行

业，并正潜移默化地改变着人们生活的面貌，促进了中国文化信息产业的发展。 

1．视频会议系统 

多媒体技术的突破、广域网的成熟以及台式操作系统的支持使视频会议系统成为多媒

体技术应用的新热点。它是一种重要的多媒体通信系统，它将计算机的交互性、通信的分

布性和电视的真实性融为一体。现在视频会议系统已经有了比较成熟的产品。 

2．虚拟现实 

虚拟现实是一项与多媒体技术密切相关的边缘技术，它通过综合应用计算机图像处

理、模拟与仿真、传感技术、显示系统等技术和设备，以模拟仿真的方式，给用户提供一

个真实反映操作对象变化与相互作用的三维图像环境，从而构成虚拟世界，并通过特殊设
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备(如头盔和数据手套)提供给用户一个与该虚拟世界相互作用的三维交互式用户界面。 

3．超文本 

超文本是随着多媒体计算机发展而发展起来的文本处理技术，它提供了将声、文、图

结合在一起，综合表达信息的强有力的手段，是多媒体应用的有效工具。目前，超文本方

式在 Internet 上得到了广泛的应用。 

4．家庭视听 

其实多媒体最看得见的应用，就是数字化的音乐和影像进入了家庭。由于数字化的多

媒体具有传输储存方便、保真度非常高，所以在个人计算机用户中广泛受到青睐，而专门

的数字视听产品，也大量进入了家庭，如 CD、VCD、DVD 等设备。 

随着多媒体软件的普及，信息技术的进一步发展，未来的多媒体研究主要集中在以下

几个方面：数据压缩、多媒体信息特性与建模、多媒体信息的组织与管理、多媒体信息表

现与交互、多媒体通信与分布处理、多媒体的软硬件平台、虚拟现实技术、多媒体应用

开发。 

5．出版业 

电子读物成为新一代出版物，多媒体光盘具有图、文、声、像并茂，信息容量大，检

索和交互功能强，体积小，重量轻，价格低等优势，深受大家喜爱。 

1.2.4  多媒体技术特征 

“多媒体是一部永远读不完的书”，只有很好地了解多媒体技术典型特征，才能设计

开发出更优秀的多媒体作品。总的来说，主要体现在以下几个方面。 

1. 集成性  

多媒体技术结合了文本、图形、影像、声音、动画等各种媒体应用，采用计算机的数

字记录和传输传送方式，对各种媒体进行处理。 

集成性体现了随着社会的发展人们对信息表现完整性的要求。多媒体技术发展的初级

阶段，各项技术都是单一使用的，比如单一的图像、声音、交互技术等。多媒体技术的人

性化信息交流，要求这些单一媒体按人们希望的效果集成起来，用以大大增强多媒体信息

的表现力。 

2. 交互性  

交互性是多媒体应用有别于传统信息交流媒体的主要特点之一。传统信息交流媒体只

能单向地、被动地传播信息，而多媒体技术则可以实现人对信息的主动选择和控制，就是

可与使用者作交互性沟通的特性，这也正是它和传统媒体最大的区别。这样可以使使用者

按照自己的意愿来解决问题外，更可借助这种交谈式的沟通来帮助学习、思考，用以达到
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增进知识的目的。 

3. 非线性  

线性编辑是一种磁带的编辑方式。它利用电子手段，根据节目内容的要求将素材连接

成新的连续画面的技术。使用编放机、编录机，直接对录像带的素材进行操作，操作直观、

简洁、简单。使用组合编辑插入编辑，图像和声音可分别进行编辑，再配上字幕机、特技

器、时基校正器等来满足制作需要。 

非线性编辑是利用计算机数字化地记录所有视频片段，并将它们存储在硬盘上。从本

质上讲，这种技术提供了一种方便、快捷、高效的编辑方法，使得任何片段都可以立即观

看并随时任意修改。 

一套完整的非线性编辑的功能往往有录制、编辑、特技、字幕、动画等多种功能，在

编辑时工作流程比较灵活，可以不按照时间顺序编辑，它可以非常方便地对素材进行预览、

编辑；具有丰富的特技功能、字幕功能和音频处理功能，可以充分发挥制作人员的创造力

和想象力。 

 

 

 


