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)

章
!

文 字 特 效

,学习目标-

$

&

%了解文本的基础知识!能熟练添加文本!设置文本属性!了解文本的类型#

$

'

%能够结合与文字处理有关的绘图工具对基本的文字进行
!"#$%

特效制作#

$

(

%会制作典型案例!如空心字"毛刺字"彩虹字"金属字"立体字"彩图字等#

,本章综述-

在
!"#$%

影片中可以使用文本来传达信息!丰富影片的表现形式!实现人机对话等交互
行为#

!"#$%>9)

拥有的强大功能使其不仅是一个优秀的作图软件!而且在文字创作方面也
毫不逊色#运用它不仅可以创作出静态但却漂亮的文字!而且还可以激活和交互#许多以
前只有在

G%8.8$%8

:

中才能做出来的效果!现在利用
!"#$%

制作也变得轻而易举#本章将
学习如何使用文本工具和其他工具的配合使用!制作出精美的特效文字#

)'!

!

案
!!

例

案例
)1!

!

制作空心字
!'

案例分析及效果
!!

本案例制作空心字效果!主要运用文本工具"选择工具和墨水瓶工具完成#效果如

图
(4&

!

空心字效果

图
(4&

所示#

('

制作思路
$

&

%利用文本工具写出文本#

$

'

%将文本分离#

$

(

%用墨水瓶工具进行描边处理#

)'

案例实现过程
$

&

%新建一个大小为
**?M)??

像素!帧频为
')B

:

$

的文档!背景颜色为浅灰色#

$

'

%单击'工具(面板中的文本工具!在'属性(面板中进行如图
(4'

所示的设置!并在舞
台中输入'空心字(

(

个字!如图
(4(

所示#

$

(

%使用选择工具选择文字!按两次
>.0"D3

键将文字进行分离!如图
(4)

所示#

知识链接)

如果要对文本对象进行和图形对象一样的编辑操作时!就要将文本对象进行分离!

如果是单个文字只需分离一次!如果两个或两个以上的则需分离两次#

$

)

%单击'工具(面板中的墨水瓶工具!在其'属性(面板上进行参数设置!如图
(4*

所示#

&

'(

&



图
(4'

!

设置字体属性 图
(4(

!

输入文字

图
(4)

!

分离文字 图
(4*

!

对墨水瓶的属性设置

知识链接)

墨水瓶工具是对图形进行描边使用的!在使用墨水瓶工具之前!必须对文字进行分
离处理#

图
(4+

!

用墨水瓶工具描边之后的文字

$

*

%用墨水瓶工具对文字进行填涂!效果如
图

(4+

所示#

$

+

%单击选择工具!按住
9%7B.

键!选中文字
填充色!然后删除填充色!就得到了空心字#效
果如图

(4&

所示#

$

;

%选择'文件(

"

'保存(菜单!输入文件名并
保存当前文件#

案例
)1(

!

制作毛刺字
!'

案例分析及效果
!!

本案例制作一个具有毛刺外观的特效文字!主要用到的工具是文本工具"墨水瓶工具和
&

((

&



颜料桶工具#效果如图
(4;

所示#

图
(4;

!

毛刺外观的特效文字

('

制作思路
$

&

%利用文本工具写出文本#

$

'

%用墨水瓶工具进行描边处理#

$

(

%为文字着色#

$

)

%利用渐变变形工具!对线条和填充色的颜色进行
调整#

)'

案例实现过程
$

&

%新建一个大小为
**?M)??

像素!帧频为
')B

:

$

的文档#

$

'

%单击'工具(面板中的文本工具按钮!在'属性(面板中进行如图
(4<

所示的设置!并
在舞台中输入'毛刺(字!如图

(4=

所示#

$

(

%使用选择工具选中文字!然后按
>.0"D3

键两次分离文字!如图
(4&?

所示#

图
(4<

!

设置字体属性

图
(4=

!

输入文字

图
(4&?

!

分离文字

$

)

%保持对文字的选择!单击'工具(面板中的墨水瓶工具!在'属性(面板中设置笔触样
式为'斑马线(!如图

(4&&

所示#效果如图
(4&'

所示#

图
(4&&

!

设置线型 图
(4&'

!

文字初步效果

&

)(

&



$

*

%下面开始为文字着色#首先打开'颜色(面板!设置类型为'线型(!然后设置第
&

个
色标颜色为$

P

)

?

!

1

)

'**

!

3

)

'**

%!第
'

个色标颜色为$

P

)

'**

!

1

)

'**

!

3

)

?

%!如图
(4&(

所示!

再使用墨水瓶工具用设置好的颜色填充线条!效果如图
(4&)

所示#

图
(4&(

!

设置填充线条颜色 图
(4&)

!

填充线条后的效果

$

+

%单击'工具(面板中的颜料桶工具!打开'颜色(面板!设置类型为'放射状(!再设置
第

&

个色标颜色为$

P

)

'**

!

1

)

?

!

3

)

?

%!

5"

:

%#

为
?O

*第
'

个色标颜色为$

P

)

;?

!

1

)

)?

!

3

)

&

%!

5"

:

%#

为
&??O

!第
(

个色标颜色为$

P

)

''?

!

1

)

&(*

!

3

)

)

%!

5"

:

%#

为
&??O

!填充效果
如图

(4&*

所示#

图
(4&*

!

填充颜色后效果

$

;

%单击'工具(面板中的渐变变形工具!对线条和填充物的颜色进行调整!最终效果如
图

(4;

所示#

$

<

%选择'文件(

"

'保存(菜单!输入文件名并保存当前文件#

案例
)1)

!

文字造型
!'

案例分析及效果
!!

本案例是对文字做特殊造型!主要用到任意变形工具"'扭曲工具(和'封套工具(#效果
如图

(4&+

所示#

('

制作思路
$

&

%把文本分离!选择'工具(面板中的任意变形工具#

&

*(

&



图
(4&+

!

文字做特殊造型

$

'

%利用扭曲工具实现梯形文字造型#

$

(

%利用封套工具实现任意文字造型#

)'

案例实现过程
$

&

%新建一个大小为
**?M)??

像素!帧频为
')B

:

$

的文档#

$

'

%单击'工具(面板中的文本工具!在'属性(面板中进行如图
(4&;

所示的设置!并在
舞台中输入'文字造型(

)

个字!如图
(4&<

所示#

$

(

%利用选择工具选中文字!连续按
>.0"D3

键两次!把文字分离!如图
(4&=

所示#

图
(4&;

!

文字属性

图
(4&<

!

输入文字

图
(4&=

!

分离文字

$

)

%在工具箱中选择任意变形工具!再选择工具箱选项区的'扭曲(选项!'文字造型(

图
(4'?

!

文字被扭曲工具矩形框包围

)

个字就被控制文字变形的矩形外框包围!如
图

(4'?

所示#

$

*

%将光标指向左下角的控制点!光标变为
白色空心箭头!拖动

)

个角的控制点成如图
(4'&

所示的外观#

$

+

%在控制框外单击!就完成梯形造型!如图
(4''

所示#

图
(4'&

!

利用控制点进行文字造型 图
(4''

!

梯形文字造型

&

+(

&



$

;

%重复按
>.0"DJ

键!撤销前几步的操作!恢复到分离但没有变形的文字状态#

$

<

%选择任意变形工具!再选择工具箱选项区的封套工具!'文字造型(

)

个字被控制文
字变形的矩形外框包围!矩形外框四周布满控制点!如图

(4'(

所示#

$

=

%将光标指向左下角"右下角"上边框中间的控制点!光标变形为白色空心箭头拖曳
控制点成图

(4')

所示的外观#

图
(4'(

!

文字被封套工具矩形外框包围 图
(4')

!

任意形状的文字造型

$

&?

%在控制框外单击!完成任意形状文字的造型!如图
(4&+

所示#

$

&&

%选择'文件(

"

'保存(菜单!输入文件名并保存当前文件#

案例
)1*

!

制作荧光字
!'

案例分析及效果
!!

本案例制作荧光字效果!主要用到'将线条转换为扩充(和'柔化填充边缘(两个特效选

图
(4'*

!

荧光字效果

项#效果如图
(4'*

所示#

图
(4'+

!

文档属性

('

制作思路
$

&

%将文字分离后使用墨水瓶工具进行描边
处理#

$

'

%选择'修改(

"

'形状(

"

'将线条转换为填
充(菜单!边框被转变成可填充区域#

$

(

%选择'修改(

"

'形状(

"

'柔化填充边缘(菜单!进行设置!使边框有模糊渐变特效#

)'

案例实现过程
$

&

%新建一个大小为
)<?M&*?

像素!帧频为
')B

:

$

的文档!背景为深蓝色#

$

'

%单击'工具(面板中的文本工具!在'属性(面板中
进行如图

(4'+

所示的设置!并在舞台中输入'荧光文字(

)

个字!如图
(4';

所示#

$

(

%使用选择工具选中文字!将文字移动到工作区中
间#按

>.0"D3

键两次!将文字分离#效果如图
(4'<

所示#

$

)

%选择'工具栏(中墨水瓶工具!将墨水瓶工具参数
栏中线条颜色设置成明黄色!线条宽度设置成

&Q?

!将鼠标
移动到工作区中!鼠标光标将变成墨水瓶形状!用鼠标依
次单击文字边框!文字周围将出现明黄色边框#效果如
图

(4'=

所示#

$

*

%按
C/"/./

键删除填充区域!效果如图
(4(?

所示#

&

;(

&



图
(4';

!

输入文字 图
(4'<

!

分离文字

图
(4'=

!

为文本描边 图
(4(?

!

删除文字填充区域

$

+

%选择'工具栏(中的选择工具!按住键盘上的
9%7B.

键!依次双击每个字母外的明黄
色边框!将它们全部选中!选择'修改(

"

'形状(

"

'将线条转换为填充(菜单!黄色边框被转变

图
(4(&

!

柔化填充边缘设置

成可填充区域#

$

;

%选择'修改(

"

'形状(

"

'柔化填充边缘(菜单!再
按照如图所示的参数设置'柔化填充边缘(对话框!进
行如图

(4(&

所示的设置!单击'确定(按钮!关闭对
话框#

$

<

%选择'工具栏(中的选择工具!在工作区的空白
处单击鼠标!取消对文字边框的选择#这时可以看到!明

黄色边线两边出现了模糊渐变!按
>.0"DH-./0

键预览最终效果!就可以看到如图
(4'*

所示
的漂亮荧光文字效果#

$

=

%选择'文件(

"

'保存(菜单!输入文件名并保存当前文件#

案例
)1+

!

制作彩虹字
!'

案例分析及效果
!!

本案例制作彩虹字!主要用到'颜料桶(工具的使用技巧和渐变变形工具!使文字具有彩

图
(4('

!

彩虹字效果

虹效果#效果如图
(4('

所示#

('

制作思路
$

&

%利用墨水瓶工具对文字进行描边处理#

$

'

%选择颜料桶工具!修改其'颜色(面板中
的参数!并对色标进行适当修改!然后对文字进
行着色处理#

$

(

%选择'工具(面板中的渐变变形工具!对文字进行颜色渐变处理#

)'

案例实现过程
$

&

%新建一个大小为
**?M)??

像素!帧频为
')B

:

$

的文档!背景为浅灰色#

$

'

%单击'工具(面板中的文本工具!在'属性(面板中进行如图
(4((

所示的设置!并在
舞台中输入如图

(4()

所示的文字#

$

(

%利用选择工具选中文字!连续按
>.0"D3

键两次!把文字分离!如图
(4(*

所示#

&

<(

&



图
(4((

!

文本工具属性 图
(4()

!

输入文字

$

)

%单击'工具(面板中的墨水瓶工具!在其'属性(面板中进行如图
(4(+

所示的设置#

图
(4(*

!

分离文字 图
(4(+

!

墨水瓶工具的属性设置

$

*

%使用墨水瓶工具对文字进行描边处理!如图
(4(;

所示#

$

+

%选择颜料桶工具!修改其'颜色(面板中的参数!并对色标进行适当修改!如图
(4(<

所示的设置#

图
(4(;

!

使用墨水瓶工具对文字处理 图
(4(<

!

颜料桶颜色设置

&

=(

&



$

;

%单击选择工具!按住
9%7B.

键!选中所有文字的填充色部分!再单击颜料桶工具!从
左边的文字开始!按住鼠标左键拖动至最右边的文字!松开左键!就把文字填充上了如
图

(4(=

所示的彩虹颜色#

知识链接)

用鼠标对文字的着色方法通常有两种!第一种是设置好颜色后对每一个文字单独涂
色*第二种方法是首先选择所有文字!再按住鼠标左键从任意角度进行着色#二者的效
果是不同的#

$

<

%选择'工具(面板中的渐变变形工具!对文字进行颜色渐变处理!如图
(4)?

所示#

图
(4(=

!

彩虹颜色 图
(4)?

!

利用渐变变形工具对文字进行处理

$

=

%对文字颜色处理完成后!单击选择工具!按住
9%7B.

键选择所有文字的描边部分!然
后按

C/"/./

键删除!彩虹字就完成了!效果如图
(4('

所示#

$

&?

%选择'文件(

"

'保存(菜单!输入文件名并保存当前文件#

案例
)1.

!

制作阴影字
!'

案例分析及效果
!!

本案例是制作文字的阴影效果!主要用到时间轴和图层的概念!效果如图
(4)&

所示#

图
(4)&

!

阴影字效果

图
(4)'

!

文本工具属性设置

('

制作思路
$

&

%利用文本工具制作文本!然后在'时间轴(面板
上单击'新建图层(!新建一个图层

'

#

$

'

%复制图层
&

上的文本内容到图层
'

上#

$

(

%对图层
'

上的文字进行分离处理!再利用颜料
桶工具重新着色#

$

)

%把文字的位置适当移动!直到具有阴影效果#

)'

案例实现过程
$

&

%新建一个大小为
**?M)??

像素!帧频为
')B

:

$

的
文档#

$

'

%单击'工具(面板中的文本工具!在其'属性(面板
中进行如图

(4)'

所示的设置!并在舞台中输入如图
(4)(

所示的文字#

$

(

%在'时间轴(面板上单击'新建图层(!新建'图层
'

(!如图
(4))

所示#

$

)

%在'时间轴(面板上单击'图层
&

(!用选择工具选
&

?)

&



中所输入的文字!按
>.0"D>

键进行复制!在单击'图层
'

(!在舞台中按
>.0"DR

键!进行复
制!如图

(4)*

所示#

图
(4)(

!

输入的文字 图
(4))

!

新建图层

$

*

%在'图层
'

(上选中文字!连续两次按
>.0"D3

键!把文字分离#再利用颜料桶工具
对文字进行着色处理!如图

(4)+

所示#

图
(4)*

!

复制文字后的效果 图
(4)+

!

在图层
'

对文字进行着色处理

$

+

%在'图层
'

(上利用选择工具选中文字!移动到适当的位置!就完成了阴影字!如
图

(4)&

所示的效果#

$

;

%选择'文件(

"

'保存(菜单!输入文件名并保存当前文件#

案例
)1/

!

制作立体字
!'

案例分析及效果
!!

本案例制作的是文字的立体效果!主要用到任意变形工具"线条工具"颜料桶工具"橡皮

图
(4);

!

立体字效果

擦工具和渐变变形工具等!效果如图
(4);

所示#

('

制作思路
$

&

%把文字打散之后!再利用
>.0"D1

组合图形!

并复制一份文字作为副本#

$

'

%对副本文字进行分离和着色处理#

$

(

%调整好副本位置!利用任意变形工具对文字进
行倾斜#

$

)

%利用线条工具进行连接!使文字具有立体感基础#

$

*

%利用颜料桶工具对不同部位进行着色#

$

+

%利用橡皮擦工具擦除所有线条!然后利用渐变变形工具进行!对填充颜色进行
调整#

)'

案例实现过程
$

&

%新建一个大小为
**?M)??

像素!帧频为
')B

:

$

的文档#

&

&)

&
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