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章
!

引导线动画

内容提要
本章介绍两种引导线动画概念以及制作引导线动画的方法!常用的引导线制作方法

和引导层的应用!场景和由多个场景组成的动画制作方法"

学习建议
首先对

!"#$%

补间动画有更深入的理解和掌握#在此基础上#逐步掌握制作引导线动
画的基本方法及创建和转换引导层的方法"通过学习常用的引导线动画制作#将引导线
动画应用到创建和制作动画中来"掌握创建多场景动画及场景管理的方法"

."!

!

引导线动画的制作
引导线动画是指动画对象沿着指定路径移动的动画"

制作引导线动画依次需要制作传统补间动画$添加传统运动引导图层$制作动画路
径$调整运动对象的起止位置等步骤"下面举例说明引导线动画的制作方法"

0例
+=!

1

!

简单的引导线动画"

动画情景+一个球沿着指定的路径从左侧移动到右侧"

%

5

&新建
1*90,C'*+0

:

97JO

或
1*90,C'*+0

:

96JO

文档"

%

6

&新建'影片剪辑(类型元件#命名为'球("在元件中绘制一个放射状渐变填充效
果的圆"

%

7

&制作传统补间动画"单击'场景
5

(按钮#返回到场景"将元件'球(拖动到'图层
5

(的第
5

帧#在第
7O

帧插入关键帧#并创建第
5

帧到第
7O

帧的传统补间动画#如图
ES5

所示"

图
ES5

!

创建传统补间动画
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%

D

&添加传统运动引导层"在时间轴右击'图层
5

(#在弹出的快捷菜单中选择'添加

图
ES6

!

添加引导层

传统运动引导层(命令#创建引导层"这时在'图层
5

(上
面添加了'引导层(#如图

ES6

所示"

提示+添加的引导层默认命名为'引导层+图层
5

("

'图层
5

(在运动引导层下面以缩进形式显示#表示
该图层与引导层建立了链接"这时'图层

5

(也叫做'被
引导层("

%

E

&制作动画路径"选择图层'引导层(的第
5

帧#

在舞台绘制%用线条工具或钢笔工具$铅笔等工具&一条路径作引导线#如图
ES7

所示"

图
ES7

!

绘制动画路径

%

(

&调整被引导层中实例的起止位置"在'图层
5

(%被引导层&中#将第
5

帧中的实例
拖动到路径的左端!将第

7O

帧中的实例拖动到路径的右端#如图
ESD

所示"

图
ESD

!

动画的起止位置分别调整到路径的两端

提示+调整实例的位置时#应将实例中心'

&

(对齐到引导线"打开'选择工具(选项
组的'贴紧至对象(功能按钮#可以方便地将实例中心'

&

(对齐到引导线"

图
ESE

!

'图层属性(对话框

为了避免误操作#可以先锁定引导层#再调整实例的起止位置"

%

F

&测试动画"球沿着引导层的路径做移动动画"

也可以先将路径所在的一般图层转换为引导层#

再制作引导线动画#方法如下+

%

5

&选择路径所在的图层#右击#在打开的快捷
菜单中选择'引导层(命令#也可以在快捷菜单中选择
'属性(命令#打开'图层属性(对话框#选择'引导层(

%见图
ESE

&#将一般图层转换为引导层#如图
ES(

所示"

%

6

&用鼠标拖动沿路径运动对象所在的图层'图
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层
5

(到新建的引导层下方#将普通图层'图层
5

(链接到引导层#如图
ESF

所示"

图
ES(

!

将图层转换为引导层
!!

图
ESF

!

拖动图层链接引导层

%

7

&调整实例对象球的起止位置"

提示+引导层中的所有对象#在动画播放中并不显示"利用引导层的特点#可以隐藏
一个图层的内容"例如#将制作动画时的辅助信息%如#文字说明$定位对象的参考线&存
放在一个图层#将该图层转换为引导层#可以在影片中隐藏辅助信息"

."(

!

引导线为圆形和矩形路径
+'('!

!

沿着圆弧移动的动画

!!

0例
+=(

1

!

引导线为圆弧的动画"

动画情景+球沿着半圆从左侧移动到右侧"

%

5

&新建文档"

%

6

&新建'影片剪辑(类型元件#命名为'球(#并在其中绘制一个圆"

%

7

&返回到场景"将元件'球(拖动到'图层
5

(的第
5

帧#在第
7O

帧插入关键帧"创
建第

5

帧到第
7O

帧的传统补间动画"

%

D

&在时间轴#右击'图层
5

(#在弹出的快捷菜单中选择'添加传统运动引导层(命令#

添加'引导层("

%

E

&在'引导层(的第
5

帧绘制一个无填充色的圆#如图
ES;

所示"

%

(

&用'选择工具(拖动选择下半圆#如图
ESR

所示"

图
ES;

!

在引导层画圆框
!!!!

图
ESR

!

用选择工具拖动选择下半圆

提示+为了避免误操作#可以先锁定'图层
5

("

%

F

&清除%按
?.".9.

键或执行菜单'编辑(

#

'清除(命令&所选的弧线部分"

%

;

&在'图层
5

(#分别调整实例球的起止位置到弧线的两端#如图
ES5O

所示"

提示+如果锁定了'图层
5

(#先解锁'图层
5

("
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图
ES5O

!

调整动画的起止位置

%

R

&测试动画"

提示+利用此方法可以从已有的图形边线得到动画的引导线"

引导线动画中的引导线#要求必须是形状%分离状态&线条#组合状态的线条或元件实
例都不能作为引导线"选择线条后#在'属性(面板可以区分线条的状态#如图

ES55

所示"

左侧的线条为形状#可以作为引导线!右侧的线条为组合状态#不能作为引导线"

图
ES55

!

形状线条和组合状态的线条

+'('(

!

沿着圆周移动的动画

0例
+=)

1

!

引导线为圆周线的动画"

动画情景+球沿着圆周线顺时针方向移动"

%

5

&新建文档#属性默认"

%

6

&新建'影片剪辑(类型元件#命名为'球(#并在其中绘制一个圆"

%

7

&返回场景#将元件'球(拖动到'图层
5

(的第
5

帧#并在第
7O

帧插入关键帧"创建
第

5

帧到第
7O

帧的传统补间动画"

%

D

&右击'图层
5

(#在快捷菜单中选择'添加传统运动引导层(命令#添加'引导层("

%

E

&在'引导层(的第
5

帧#绘制一个无填充色的圆#如图
ES;

所示"

%

(

&在'图层
5

(的第
5O

帧和第
6O

帧分别插入关键帧#使动画片段分成约三等份"

%

F

&调整插入的两个关键帧中的实例位置#使球的位置将圆周分成约三等份#起止位
置要相同#如图

ES56

所示"

提示+为了保持实例的起止位置相同#复制第
5

帧粘贴到第
7O

帧"或者借助辅助线
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图
ES56

!

分为三段制作动画

标识第
5

帧中实例的位置后#调整第
7O

帧中实例的位置"

图
ES57

!

非封闭的圆

%

;

&测试动画"

提示+引导线为封闭的路径时#选择较近路径作移动动画"可
以插入若干个关键帧#使对象沿着指定的方向移动"

也可以清除圆周上的一小段#使圆周曲线有起始端和终止端"

断开封闭路径后#制作引导线动画#如图
ES57

所示"

+'(')

!

引导线为矩形路径的动画

引导线为矩形路径的动画制作方法#可以参考沿着圆周动画的制作"

0例
+=*

1

!

引导线为矩形边框线的动画"

动画情景+球沿着矩形边框线顺时针方向移动"

%

5

&新建文档#属性默认"

%

6

&新建'影片剪辑(类型元件#命名为'球(#并在其中绘制一个圆"

%

7

&返回到场景#将元件'球(拖动到'图层
5

(的第
5

帧#并制作第
5

帧到第
DO

帧的传
统补间动画"

%

D

&为'图层
5

(添加'引导层(#并在'引导层(的第
5

帧绘制矩形边框"清除左上角线
段#制作非封闭的矩形框#如图

ES5D

所示"

%

E

&在'图层
5

(调整实例的起止位置"根据移动方向#将实例分别放在引导线的两个
端点#如图

ES5E

所示"实例将顺时针方向移动"

图
ES5D

!

制作非封闭的矩形框
!!!!

图
ES5E

!

调整实例的起止位置
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%

(

&测试动画"

提示+也可以利用例
ES7

中的方法#添加若干个关键帧制作沿着矩形路径的动画"

.")

!

常用的引导线制作方法
+')'!

!

弹跳路径的制作

!!

%

5

&先制作弧线"绘制一个圆#再删除半圆#如图
ESR

所示"

%

6

&复制弧线"在'工具(面板中选择'选择工具(#单击弧线后#按住
&9+"

键同时用鼠
标拖动所选择的弧线#可以复制该弧线#如图

ES5(

所示"

提示+制作弹跳路径动画时#往往并不沿着制作的路径作动画"要细致%放大显示舞
台&地处理弧线的连接处"也可以采用删掉连接处#再用'直线工具(连接的方法#如图

ES5F

所示"

图
ES5(

!

制作弹跳路径
!!!!!

图
ES5F

!

弧线的连接

+')'(

!

文字造型路径

%

5

&输入文字"根据需要调整字体和大小"这里输入'

>

(#字体为
1+0#"c"#*Z

#大小
为

6OO

点#如图
ES5;

所示"

%

6

&分离文字"选择文字后#执行菜单'修改(

#

'分离(命令#将文字分离为形状"

%

7

&添加文字轮廓边线"在'工具(面板中#选择'墨水瓶工具(#单击分离后的文字添
加笔触颜色%边色&"

%

D

&在'工具(面板中#选择'选择工具(#单击填充色#按
?.".9.

键清除填充色#得到封
闭的文字轮廓线条#如图

ES5R

所示"

图
ES5;

!

输入文字
!!!!!

图
ES5R

!

文字边框
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%

E

&动画的制作方法#可以参考沿着封闭路径的动画制作"

提示+作为引导线的必须是笔触%即边框$线条&#不允许是填充色%如'刷子工具(绘
制&创建的"

+')')

!

图形的轮廓作为路径

%

5

&将图片导入舞台"这里导入'素材
%

图片
%

位图
%

树叶2

O5J

[:K

(#如图
ES6O

所示"

%

6

&选择舞台中的图片#执行菜单'修改(

#

'分离(命令#将图片分离为形状"

%

7

&在'工具(面板中选择'套索工具(#并选择'魔术棒(选项#单击图片的白色区域选
择白色背景#按

?.".9.

键清除白色背景#如图
ES65

所示"

图
ES6O

!

导入图片
!!!!

图
ES65

!

分离为形状后清除背景色

提示+如果图片的背景和舞台颜色相同#则将舞台设置为其他颜色#清除背景色#再
将舞台设置为原来的颜色"

%

D

&在'工具(面板中选择'墨水瓶工具(#并选择笔触颜色#单击树叶形状添加笔触
%边线&#如图

ES66

所示"

%

E

&在'工具(面板中选择'选择工具(#单击树叶形状选择树叶区域#按
?.".9.

键清除
树叶的填充色#如图

ES67

所示"

图
ES66

!

添加形状的笔触色
!!!!

图
ES67

!

清除填充色

提示+也可以先用'颜料桶工具(填充树叶为单色#再添加笔触色"

如果在元件中制作对象的轮廓线%如文字或位图&后#将其拖动到'引导层(作为引导
线#则必须将实例分离为形状#才能做引导线"
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常用的引导线动画制作技术
+'*'!

!

不同对象共享同一条导引线

!!

多个实例共享同一条引导线#可以使多个实例沿着同一条路径制作动画"

0例
+=+

1

!

两个实例共享一条引导线的动画"

动画情景+两只瓢虫制作弧线动画#其中一只瓢虫从左侧移动到右侧#另一个从右侧
移动到左侧"

%

5

&新建文档"

%

6

&制作'影片剪辑(类型元件#命名为'瓢虫(#并导入瓢虫图片%素材
%

图片
%

位图
%

瓢
虫2

O5J

[:K

&"

%

7

&返回到场景"'图层
5

(更名为'瓢虫
5

(#将元件'瓢虫(拖动到第
5

帧"

%

D

&添加新图层#命名为'瓢虫
6

(#将元件'瓢虫(拖动到该图层的第
5

帧#并选中该实

图
ES6D

!

制作两个瓢虫的动画

例#执行菜单'修改(

#

'变形(

#

'水平翻转(命
令#将实例水平翻转"

%

E

&制作传统补间动画"在图层'瓢虫
5

(

和'瓢虫
6

(分别制作第
5

帧到第
7O

帧的传统补
间动画#如图

ES6D

所示"

%

(

&添加引导层"右击图层'瓢虫
6

(#在快
捷菜单中选择'添加传统运动引导层(命令#添
加'引导层(#并在'引导层(的第

5

帧绘制一个
线条%引导线&"

%

F

&将要被引导的图层链接到引导层"将图层'瓢虫
5

(和'瓢虫
6

(连接到'引导层("

提示+用鼠标拖动图层到'引导层(下方#可以将该图层连接到引导层"

%

;

&调整动画的起止帧"分别将两个被引导层起止帧中的实例置于线条的两端"图
层'瓢虫

5

(中的实例从左到右运动#'瓢虫
6

(中的实例从右到左运动#如图
ES6E

所示"

图
ES6E

!

调整动画的起止帧

%

R

&测试动画"为了方便在后面的例子中使用此文档#保存文档"

提示+制作多个对象共享一个引导线动画时#为了便于调整每个动画的起止位置和
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避免误操作#在引导层中绘制引导线后#锁定引导层!调整一个被引导层中动画的起止位
置时#隐藏其他的被引导层"

多个对象共享同一条引导线的关键是#做好动画所在的图层与引导层的连接"

右击'引导层(下方最近的未被连接的图层#在快捷菜单中执行'属性(命令#打开'图
层属性(对话框#选择'被引导(#也可以将图层连接到引导层"

+'*'(

!

更换引导线动画对象

制作好一个引导线动画后#如果需要更换其中的动画对象#可以利用交换元件的方法
交换元件#而不需要重新制作动画"

0例
+=,

1

!

更换动画中的动画对象"

动画情景+球和瓢虫制作弧线动画"球从左侧移动到右侧#瓢虫从右侧移动到左侧"

%

5

&打开例
ESE

完成的动画文档"

%

6

&新建元件#命名为'圆(#在其中绘制一个圆"

%

7

&返回到场景"在图层'瓢虫
5

(选择第
5

帧后#用鼠标选择该帧中要更换的实例#

如图
ES6(

所示"

%

D

&在'属性(面板中#单击'交换(按钮#打开'交换元件(对话框#如图
ES6F

所示"在
该对话框中#选择要更换的元件'圆(#单击'确定(按钮#完成更换实例#如图

ES6;

所示"

用同样的方法更换图层'瓢虫
5

(中其他所有关键帧中对应的实例"

图
ES6(

!

实例的'属性(面板
!!!

图
ES6F

!

'交换元件(对话框

图
ES6;

!

更换实例后的效果

%

E

&测试动画"为了方便在后面的例子中使用此文档#保存文档"

提示+更换动画对象#必须将该动画的所有关键帧中的实例交换为同一个元件"更
换动画实例的方法#也可以用在其他类型动画的制作上"
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编辑修改元件的方法#也可以用于动画对象的更换#但要在元件'库(中修改元件"如
果在其他动画片段中也使用了这个元件#那么均会被更换"这可能不是想要的结果"

+'*')

!

沿着引导线画线

制作引导线动画时#引导线是隐藏的"有时需要能看到动画对象经过的路径#或动画
对象移动时画出所经过的路径"

!'

显示引导线路径
0例

+=-

1

!

显示路径的引导线动画"

动画情景+左右两侧的球和瓢虫沿着同一条路径#分别移动到对方的位置"

%

5

&打开例
ES(

中的文档#另存为'显示路径的引导线动画("

%

6

&新建图层#命名为'路径("

%

7

&右击'引导层(的第
5

帧%关键帧&#在弹出的快捷菜单中选择'复制帧(命令#复制
引导层中引导线所在的关键帧"

图
ES6R

!

粘贴引导层的关键帧

%

D

&在图层'路径(中#右击第
5

帧%空白关键帧&#在
弹出的快捷菜单中选择'粘贴帧(命令粘贴帧"这时#图
层'路径(将变为引导层#如图

ES6R

所示"

提示+复制引导层的关键帧#粘贴到一般图层时#除
复制帧内容外#还要复制引导层的属性"

%

E

&右击'路径(图层#在弹出的快捷菜单中单击'引
导层(命令#将引导层转换为一般图层#如图

ES7O

所示"

%

(

&用鼠标拖动'路径(图层到所有的被引导层下面#使其在动画对象的下面显示#如
图

ES75

所示"

图
ES7O

!

图层'路径(转换为一般图层
!!!!!

图
ES75

!

调整图层顺序

提示+拖动图层时#不要与'引导层(连接而成为被引导层"

用鼠标拖动被引导层向左下角方向#或在被引导层的'图层属性(对话框中选择'一
般(类型#可以将被引导层转换为一般图层"

%

F

&测试动画"为了方便在后面的例子中使用此文档#保存文档"

('

动画对象画出路径
0例

+=:

1

!

绘制线条的引导线动画"

动画情景+一个球做弧线动画中#画出所经过的路径"

%

5

&打开例
ESF

中的文档#另存为'绘制线条的引导线动画("为了方便说明#删除图
层'瓢虫

6

("


