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效。最后还引入了当前使用非常广泛的基于 HTML5、CSS3 和 JavaScript 的应用框架 Bootstrap，为学习者
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前    言 

随着 HTML5 和 CSS3 规范的不断发展和成熟，采用 HTML5 和 CSS3 设计和开发的网

站越来越多，无疑该规范将会成为未来网站、网页设计的必然准则。这两项技术标准决定

着未来 Web 开发，尤其是 Web 前端开发的发展方向。其为 Web 开发领域带来的重大改变

已经在互联网上逐步展开，尤其随着大量移动互联设备的应用，各大浏览器厂商针对新规

范的主动更新，新的技术规范也将在更大领域内起到重要的作用。 
本书主要讲解使用 HTML5、CSS3 和 JavaScript 语言设计和制作网页的技术及方法。

全书共分 7 章，由浅入深地介绍 HTML5 和 CSS3 规范及技术的使用方法，讲述 HTML5
技术时，在 HTML 基础规范的基础上，循序渐进地引入 HTML5 的新规范和新技术，重点

放在网页设计和制作过程中最常用的部分；对 CSS3 的讲解则重点放在设计和制作网页过

程中提供的新规范，并通过示例引入当前网页设计领域中流行的设计风格。在介绍

JavaScript 的基础上，结合 HTML5 提供的一些新功能，实现更为广泛的交互应用和特效。

最后还引入了当前使用非常广泛的基于 HTML5、CSS3 和 JavaScript 的应用框架 Bootstrap，
为学习者进一步接触当下流行的网页设计和布局奠定良好的基础。 

在注重技术讲解和示范的同时，本书也在很多地方将网页设计、Web 应用开发的相关

思想渗透其中，更加注重学生在学习网页设计相关技术的同时对设计思想的培养。第 1 章

通过一个示例讲述网站开发的流程与网站设计规划、规范，并在第 2 章和第 3 章中以该例

中的网站设计规划为蓝本，实现网站首页的设计与制作。第 4 章与第 7 章的综合案例均采

用目前主流网站的设计风格进行设计与制作，能够正确引导学生的设计思想。 
采用知识点分解示例、综合案例强化应用技能的模式组织全书内容。全书示例分为两

类：一类是数量较多的颗粒化示例，此类示例针对一个或少数几个知识点进行讲解，便于

教师根据自己课程的实际需要进行组合教学，也便于学习者在学习过程中有选择地进行自

学；另一类是综合应用示例，此类示例通过实际应用案例将相应章节的知识点融入案例当

中，既能重复加强相应知识和技能的训练效果，也能使学习者获得综合应用的能力。 

本书内容丰富，知识由浅入深，涉及面宽，颗粒化示例便于知识和技能的组织。主要

面向网页设计初学者，是前端开发的先导课程，适合作为大专院校网页设计相关课程的教

材，也可作为网页设计培训教材使用。 
本书在编写过程中得到了陕西工业职业技术学院王坤教授给予的大力支持和帮助，本

书由原建伟老师担任主编，并负责全书的编写，在编写过程中得到了陕西工业职业技术学

院丁洁老师、姜庆伟老师，以及陕西科技大学李韶杰老师的帮助。编写过程中参阅了相关

教材、专业书籍以及相关网站，在此一并向各位老师和专家及参考书籍的编者表示感谢！ 
由于受时间、资料、编者水平及其他条件限制，书中难免存在一些不足之处，恳请同
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行专家及读者指正。我们的邮箱是 huchenhao@263.net，电话是 010-62796045。 
本书的电子课件、实例源文件和示例视频可以到 http://www.tupwk.com.cn/downpage

网站下载。 
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第1章  Web开发概述 

1.1  Web 的基本概念 

1.1.1  Web 的历史 

自从 1989 年 CERN(European Organization for Nuclear Research，欧洲粒子物理研究所，

通常简称 CERN)发明了 Word Wide Web(万维网)后，尽管最初他们的目的是用于全球科学

家们交流工作文档，但万维网还是以飞快的速度在全世界流行开来。随着万维网的不断发

展，超文本、富文本、超媒体等一系列新概念涌入人们的视野。超文本是一种用户接口方

式，用以显示文本以及与文本相关的内容。超文本普遍以电子文档的方式存在，其中的文

字包含可以链接到其他字段或文档的超文本链接，允许从当前阅读位置直接切换到超文本

链接所指向的文字。 
基于 Web 的各种应用也越来越多，在诸多的 Web 应用中都离不开一种新的语言，即

HTML(Hyper Text Markup Language，超文本标记语言)。我们日常浏览的网页上的链接都

属于超文本。超文本链接是一种全局性的信息结构，它将文档中的不同部分通过关键字建

立起链接，使信息得以用交互方式搜索到。 

1. Web 应用的特点 

(1) Web 应用具有易用性 
Web 应用提供图形化的用户操作页面和易于使用的导航功能，提高了用户的使用体

验。用户只需要从一个链接跳到另一个链接，就可以在各个页面或各站点之间进行浏览了。

这是 Web 应用被用户认可的一个重要原因。 
(2) Web 应用具有内容丰富性 
Web 应用在 HTML 和 CSS 的支持下能够将多种表达元素(文本、图形甚至音频和视频)

组合在页面上，与这之前的 Internet 以文本信息为主的应用比较而言，内容丰富多彩，更

加受到用户的青睐。 
(3) Web 应用具有良好的交互性与动态性 
由于超链接的出现，提高了 Web 应用的交互性，用户的浏览顺序和所到站点完全由

自己决定。用户通过表单(Form)的形式可以从服务器获得动态的信息，同样用户也可以通

过填写表单向服务器提交请求，服务器可以根据用户的请求返回相应信息。通过这种交互

方式也使得 Web 应用具有动态的特点。信息的提供者可以经常对网站上的信息进行更新。 
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(4) Web 应用与平台无关 
Web 应用的产生降低了应用对系统平台的依赖性，尤其在用户端，无论从 Windows

平台、Unix 平台、Macintosh 还是别的什么平台，用户都可以访问 WWW 上的各种应用。

用户只需要使用浏览器就能使用各种应用，也不用关心应用到底运行在怎样的平台下。 
(5) Web 应用的分布性 
Internet 的分布性质决定了 Web 应用具有的分布特点。对于 Web 应用来说，应用所使

用的数据资源、多媒体资源很有可能分布在整个互联网的不同地方。因此，对于 Web 应用

来说没必要把所有信息都放在一起，信息可以放在不同的站点上，只需要在浏览器中指明

这个站点就可以了。通过让物理上未必在一个站点的信息在逻辑上一体化，使得在用户看

来这些信息是一体的。 

2. Web 应用的发展 

Web 应用的发展经过几个阶段，Web 1.0 时代开始于 1994 年，通过浏览器用户可以浏

览各种网站，这些网站基本采用静态的 HTML 网页组成，基本上没有什么交互功能，信息

的传递为单向模式，但是超链接的存在已经开始改变人们获得信息的模式。在这个阶段，

人们对信息的获取以聚合、联合、搜索为主。 
Web 2.0 的概念首先出现在 2004 年，在这个概念中，软件被当成一种服务，Internet

从一系列网站演化成一个成熟的、为最终用户提供网络应用的服务平台，强调用户的参与、

在线的网络协作、数据存储的网络化、社会关系网络、RSS 应用以及文件的共享等成为

Web 2.0 发展的主要支撑和表现。Web 2.0 的核心不是技术，而在于指导思想。Web 2.0 更

加注重交互性，这种交互不仅仅是用户与应用之间的交互，也包括网站之间、应用之间的

交互。在 Web 2.0 时代，网站设计出现了标准化的概念。Web 标准中典型的应用模式是

“CSS+XHTML”，摒弃了 HTML 4.0 中的表格定位方式，其优点是网站设计代码不仅规

范，而且减少了大量代码，避免了网络带宽资源的浪费，加快了网站的访问速度。更重要

的一点是，符合 Web 标准的网站对于用户和搜索引擎更加友好。 
Web 3.0 是 Web 2.0 的进一步发展和延伸。Web 3.0 在 Web 2.0 的基础上，对杂乱的微

内容进行最小单位的继续拆分，同时进行词义标准化、结构化，实现了微信息之间的互动

和微内容之间基于语义的链接。Web 3.0 能够进一步深度挖掘信息并使其直接从底层数据

库进行互通，并把散布在 Internet 上的各种信息点以及用户的需求点聚合和对接起来，通

过在网页上添加元数据，使机器能够理解网页内容，从而提供基于语义的检索与匹配，使

用户的检索更加个性化、精准化和智能化。Web 3.0 的定义是：网站内的信息可以直接和

其他网站上的相关信息进行交互，能通过第三方信息平台同时对多家网站的信息进行整合

使用；用户在 Internet 上拥有直接的数据，并且能在不同网站上使用；完全基于 Web，用

浏览器就可以实现复杂的系统程序才具有的功能。Web 3.0 浏览器会把网络当成可以满足

任何查询需求的大型信息库。 
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1.1.2  Web 前端与后台的关系 

自从 Web 应用大量存在之后，通过浏览器页面实现对信息的查询与检索便成为

Internet 的主流应用，在很长一段时间里，基于 B/S 模式的 Web 应用几乎成为软件开发的

主流。在这种模式下，几乎全部的业务功能都要依靠服务器端的应用程序来实现，因此也

被称为后台开发，目前主流的后台开发平台有 J2EE、ASP.NET、PHP 以及 Python 等。在

这种模式下，开发人员关注在服务器端如何实现各种业务功能，设计人员则主要通过页面

设计对用户使用的界面进行各种优化。 
随着人们对 Web 应用要求的不断提高，尤其是用户交互的方便性，以及更多的用户

使用移动终端设备(各类平板电脑或智能手机)访问网站，人们对客户端界面的用户体验提

出了更多的要求，在富客户端技术不断发展与提高的同时，催生了 Web 前端应用。 
Web 前端应用的特点： 
(1) 功能转移 
Web前端开发的一项重要作用是将Web服务器端的一部分功能转移到浏览器端进行，

从而减少应用对服务器的压力，这部分功能主要是在浏览器端进行各种验证操作，对数据

信息的格式化显示以及与服务器端进行异步通信实现更好的交互体验。 
(2) 对浏览器产生依赖 
由于 Web 前端应用运行在浏览器端，因此对浏览器具有一定的依赖性，在 HTML5、

CSS3 以及 JavaScript 发展的过程中，不同的浏览器对其支持存在差别，这给开发人员带来

了一定的麻烦。随着相关技术的不断成熟，以及市场的洗礼，相信在未来这些问题将不会

是主要矛盾。对浏览器依赖的另一个原因是浏览器的安全设置，浏览器对脚本的执行都有

安全设置，可以限制脚本程序的执行。因此，如果为浏览器设置了限制执行脚本，Web 前

端的很多功能将因此不能执行。 
(3) Web 前端框架的发展如火如荼 
Web 前端在发展过程中，为了便于用户设计和使用，发展出来越来越多的开发框架。

这些框架都在 HTML5、CSS3 和 JavaScript 的基础上设计和开发，部分框架完全基于

JavaScript，这使得开发人员有着越来越多的工具可以选择。 
尽管 Web 前端还在发展过程中，但越来越多的应用都开始加入 Web 前端的设计，随

着相关技术的不断成熟，Web 前端开发也趋于成熟。另一方面，目前市场对 Web 前端开

发的追捧也为就业提供了很大的缺口，说明市场对技术的认可。 

1.1.3  移动端应用介绍 

随着移动互联网的不断发展，越来越多的人使用移动终端(各类平板电脑或智能手机等

设备)访问网站，使用各种应用，原有针对 PC 端的各种网站和应用出现各种“水土不服”

的现象。随着人们对移动应用需求的增长，除了各种基于移动操作系统的 App 之外，很多
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网站都推出了针对移动终端的版本，甚至有些 App 本质上就是一个重新封装的浏览器，通

过该浏览器访问相应的网站。 
移动应用的特点： 
(1) 终端屏幕多样化 
由于移动终端设备种类多，导致屏幕大小与分辨率差别非常大，因此要求各种应用与

网站能够很好地适应各种不同尺寸与分辨率，原有针对 PC 端的 Web 应用和网站都不能够

适应。 
(2) 使用习惯、场景与 PC 端存在较大差别 
由于 PC 设备与移动设备在操作设备上存在差异，因此导致用户的操作习惯也有所不

同，这就影响着用户交互界面的形式。手机端显示区域有限，因此需要在有限的区域内更

有效地显示主要功能，手机界面也会更加简洁，每个页面上显示的元素也要更加精准。 
使用场景的差异也影响交互界面设计的方式和重点。例如以订餐网站的 Web 端与手

机端的定位为例，PC 端的 Web 应用除了具备订餐的主要功能之外，更侧重于用户对餐品

的展示与点评，而在手机端，则需要给用户提供找到周围餐馆的更便捷方式。 

1.2  网站设计与开发 

1.2.1  网站设计与开发的基本流程 

自从万维网走入人们的生活后，通过使用浏览器对网站进行访问获取信息成为人们使

用互联网的一项主要活动，各种各样的网站也不断涌现，在 20 世纪 90 年代中后期，网站

的数量几乎爆发式增长。 

1. 什么是网站 

网站在本质上是互联网上一组特定信息的组合，这些信息以基于 HTML 的网页的

形式表现出来。网站其实也是一种通信工具，用于人们的信息发布和收集。网站是由若

干网页按照一定组织形式形成的，因此网页是网站的基本组成元素，用于承载各种网站

应用。 

2. 网页的构成 

网页是用 HTML 编写的文件，通过将文字、图像、多媒体信息甚至程序组合在一起，

形成一种富媒体页面。在网页中最主要的元素是文字和图像，目前绝大多数页面中文字和

图片占据页面的大部分区域。虽然网页是用 HTML 写成的，一般扩展名为.html，但在服

务器端运行的页面也可能包含一些其他语言，用户在浏览器端浏览的时候还是以 HTML
为主。 
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3. 网页的分类 

根据网页构成语言的不同，网页的扩展名可能是.asp、.php、.jsp 等，通常这些网页也

被称为动态网页。这些页面含有脚本程序，需要在服务器端运行，只有在运行的时候才能

看到页面效果，而完全基于 HTML 的页面则称为静态页面。 

4. 网站开发的基本流程 

网站开发结合了软件开发与平面设计的一些规范和方法，但又有一些自己的特点。总

体来说，可以根据网站的规模和需求按照以下步骤进行： 
(1) 需求分析 
在进行网站开发之前，需要对网站需求进行相应的分析，目的在于明确用户对网站的

功能需求，便于在开发过程中不会偏离用户的要求。 
(2) 域名与服务器空间的申请 
网站是要在互联网上展示给用户的信息载体，因此需要将其发布在互联网上，这就需

要存放网站的服务器以及用于访问网站的地址信息，即域名。服务器空间的大小、服务器

类型都需要根据需求分析时在对网站规模分析的基础上确定，对于一些动态类型的网站，

服务器空间一定要有足够的余量，这样才能保证在运行一段时间后，避免出现空间不足的

情况。可以通过自行购买硬件并搭建相应服务器后连入互联网获得服务器空间，也可以购

买服务器提供商提供的不同类型的服务器空间。 
域名是网站的另一个重要元素，是在互联网上访问网站的地址信息，互联网上的用户

通过域名可以很方便地连接到网站，因此在互联网上运行的网站都有一个方便记忆的域

名，例如亚马逊中国的域名(z.cn)就非常简单且便于记忆。域名的申请和购买也有相关的流

程，一般可以向域名服务商申请和购买。 
(3) 界面设计 
网站的设计既不同于单纯的软件开发，也不同于单纯的平面设计，这是由网站的组成

形式决定的。网站一般由首页和其他不同分类的几组页面组成。所有页面在设计风格上一

般统一设定，首页与其他页面之间也存在一些差异，这样才能保证网站设计风格的统一与

协调。 
在网站设计过程中，借鉴平面设计的方法，网站整体需要有一个设计规范，这个规范

包含页面布局规范、字体使用规范、颜色使用规范、按钮和链接使用规范等。在设计页面

的过程中按照这些规范设计每一个页面，以达到网站风格整体划一的效果。 
(4) 数据库设计与后台设计和开发 
目前的网站基本没有纯静态的网站，往往都需要后台的支持，通过后台组织和发布信

息，因此后台的设计与开发是必不可少的环节。虽然本书的重点不在此环节，但对于一个

完整的网站，学习者必须了解全部环节。 
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后台设计与开发主要包含两部分：数据库设计和后台程序设计。数据库用于存储发布

的信息。后台程序的主要功能用于对数据库操作，按照网站对信息的组织形式进行读取、

写入或修改等操作。 
(5) 网站测试与上传 
在网站开发完毕后，需要进行测试以保证在将来的实际生产环境下能够正常和稳定

运行。测试分为两个阶段，首先需要在本地进行测试，这些测试包括各种功能测试、安

全测试等。在本地测试完毕后，将网站上传到服务器，进行进一步的压力测试、安全测

试等。 
(6) 网站维护 
上传完的网站在交付用户使用后，进入维护期。在维护过程中不断发现和纠正程序中

存在的各种 bug 以及功能升级等。 

5. 网站设计案例 

以下通过班级网站的设计介绍网站设计过程中的主要步骤以及所涉及的内容，班级网

站的首页完成后的效果如图 1.1 所示，新闻页面完成后的效果如图 1.2 所示。 

 
图 1.1  班级网站首页 
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图 1.2  新闻页面 

设计和实现按照以下几步进行： 
1) 需求分析 
在设计和制作网站之前，要对用户的需求进行深入分析，了解用户的意图，并将用户

对网站的要求形成标准的文字表述，便于设计人员明确设计目标，准确进行网站的设计。

以下是针对班级网站进行的需求分析： 
(1) 目的  
需求分析的目的是确定“网络 17 之家”班级网站的主要实现功能、栏目设计以及设

计要求，为做好下一步的工作提供指导。  
(2) 任务概述  
网站定位：宣传类网站   
网站目标受众：学生 
(3) 网站期望达到的设计目标 
通过班级网站展示学校风景、班级文化，加强同学们之间的交流与对班级的荣誉感。 
(4) 网站整体设计风格 
考虑网站的定位、主要受众群体和设计目标，网站采用的设计风格是：简洁大方，活

泼阳光。 
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(5) 配色方案 
以蓝色为主色，以白色为辅助色，字体采用宋体。  
(6) 功能需求  
 主导航栏目划分  
 校园新闻   学校简介｜班级新闻｜通知通告｜校园文化｜法规校纪 
 校园风光   标志建筑｜师生剪影｜实训环境 
 班级相册   教室采风｜寝室剪影｜班级活动 
 个性展示   个人风采｜文学天地 
 留言       互动平台｜心灵有约 
 用户登录   管理登录｜学生登录 
 后台管理功能划分 

此方案能够为用户提供浏览班级网站的各种信息与资讯，用户在登录到门户网站的同

时，即可实现信息的发布、维护。 
用户登录：包括用户注册、身份验证、个人信息维护 
信息发布/管理：添加、删除和更改信息；管理员登录 
(7) 首页内容和设计需求   
主导航(和副导航)栏目在网站首页上有所体现，在首页上主要显示主导航。 
对性能的一般性规定：采用 HTML5+CSS+div 布局，符合 Web 2.0 标准，保证网站的

整体浏览速度。 
(8) 技术要求 
 运行环境： 
 客户端：CPU Intel 3.0 以上，内存 512MB 以上 
 服务器：CPU Intel 酷睿 i7 以上，内存 4GB 以上 硬盘 500GB 以上 
 操作系统：Windows 7 
 浏览器类型：IE 9.0 以上 
 关系数据库：MySQL 5 

 开发平台：Photoshop、Flash、Dreamweaver 
 使用技术：PHP 
(9) 其他需求  
安全：系统应严格按照用户不同身份和权限划分；控制系统各项功能的使用者、身份

和数据的访问权限；有效防止非法用户的入侵，确保系统的安全保密性。 
2) 网站设计规范 
(1) Logo 使用规范 

   
字体：方正姚体 
大小：24 点 
颜色：深蓝为#31285a，红色为#ff0303 
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(2) 导航样式 

 

字体：微软雅黑，大小为 16px，颜色为#FFF 
导航区域：长为 768px，高 35px，背景色为#93A8FF 

(3) 文字 
中文：宋体(默认)、微软雅黑(标题) 
英文：Arial、Helvetica、sans-serif 
标题：微软雅黑、18 号、加粗、字体颜色为#666 

 
正文字体：宋体 14 号、20 行距、首行缩进两个字符、字体颜色为#000 

 
(4) 颜色配色系统 
页面要有主色调，页面的颜色尽量控制在四种以内，不要过于杂乱；在设计前要充分

和编辑、产品等需求方沟通关于页面的色彩需求，提出专业建议；整个网站以蓝色作为主

色调，标准色值如下： 
#000066 

#93A8FF 

# FF0303 

1.2.2  网站设计与开发的主要技术 

网站设计与开发准确来说应该分为两个部分，即网站的前端设计与后台开发。两部分

采用不同的技术，但两者之间不是简单的分离，而是按照 Web 开发的标准进行一定程度的

耦合，实现同步开发。 

1. Web 前端设计与开发技术 

目前 Web 前端的设计与开发主要采用基于 HTML5、CSS3 和 JavaScript 的体系，在这

个体系下，发展出很多不同的应用方向。 
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基于 HTML5 和 CSS3 的体系产生与发展，完全是由市场发展的需求决定的。在这种

体系产生之前，Web 前端的富客户端技术以 Adobe 的 Flash 为主，微软也有自己的技术产

品 Silverlight。Flash 采用插件技术为浏览器端的交互式应用提供了一种全新的应用，结合

其在动画技术上的应用，Flash 技术几乎占领一个时代的 Web 前端应用，以至于微软也开

发了自己的 Silverlight 技术。但 Flash 臃肿的插件机制和安全隐患，以及 Silverlight 极低的

市场占有率，都迫使市场逐渐放弃这些技术。 
随着 HTML5 和 CSS3 的不断成熟，以及 JavaScript 脚本语言的不断标准化，越来越多

的应用转向此平台。在 Adobe 宣布放弃对 Flash 的继续支持后，HTML5、CSS3 和 JavaScript
体系几乎是目前仅可以选择的平台。 

2. Web 服务器端开发技术 

Web 服务器端开发技术种类较多，根据应用层面的不同按照以下内容介绍： 
(1) 数据库技术 
目前在服务器端常用的数据库有 MySQL(或 Maria DB，它是 MySQL 源代码的一个分

支)、SQL Server、SQLite、Oracle、MongoDB 等。 
(2) 开发语言 
在后台的开发过程中，开发语言是实现各种功能的核心，目前常用的后台开发语言有

Java Web 平台、PHP、Python、ASP.NET、Ruby 以及 Node.js 等。 
(3) Web 服务器 
Web 服务器是指网站服务器，一般运行在 Internet 上，用于放置网站文件，向浏览器

等 Web 客户端提供文档，提供给用户进行浏览。目前在 Internet 上主流的 Web 服务器有

Apache、Nginx、IIS、Tomcat 等。 

1.2.3  网站设计与开发的常用工具 

在网站设计和开发的过程中，有很多不同功能的工具软件针对不同的环节。在 Web
前端和服务器端所使用的软件存在一定的差异。 

1. 设计工具 

(1) Photoshop 
大名鼎鼎的 Adobe Photoshop 图像处理软件(简称 PS)在平面设计领域几乎成为业界标

准，同样在网页设计过程中也发挥着重要的作用。Photoshop 在网页设计中主要用于设计

和处理各种图片，以及直接设计页面并进行切图。 

(2) Dreamweaver 
同样来自 Adobe 公司的 Dreamweaver 也在网页设计领域成为网页设计师的常用工具。

Dreamweaver 是集网页制作和网站管理于一身的所见即所得网页编辑器，利用它可以轻而

易举地制作出跨越平台限制和浏览器限制的极具动感的网页。 



第 1 章  Web 开发概述 • 11 • 

2. 开发工具 

(1) IDE 
IDE 是 Integrated Development Environment(集成开发环境)的简称，是用于提供程序开

发环境的应用程序，一般包括代码编辑器、编译器、调试器和图形用户界面等工具。IDE
是集成了代码编写功能、分析功能、编译功能、调试功能等于一体的开发软件套。所有具

备这一特性的软件或软件套(组)都可以称为集成开发环境，如微软的 Visual Studio 系列、

Borland 的 C++ Builder、Eclipse 等。在目前的 Web 应用开发中 IDE 使用较多。 
(2) 代码编辑器 
虽然 IDE 有方便的集成环境，能够提供编辑、编译、调试于一体的开发环境，但也因

此让程序变得臃肿。在一些小规模的开发过程中，轻量级的代码编辑器也是用户经常使用

的工具。代码编辑器的功能虽然没有 IDE 完整，但在设计和开发过程中能对编辑和修改代

码提供足够的支持。常用的代码编辑器有 Notepad++、Visual Studio Code 、Sublime Text
和 UltraEdit 等。 

3. 其他工具 

(1) 测试工具 
网站设计和制作完成后，网站的显示速度如何？网站页面之间的链接是否工作正常？

页面是否能够正常交互？网站整体的运行效率如何？这些问题需要通过对网站进行测试

才能解答，测试种类较多，例如：Google 的 Page Speed Online 用于页面在线速度测试和网

页性能优化方案；Pingdom 提供服务器、网络和网页监测等。 
(2) 网站发布工具 
网站或 Web 应用设计开发一般在本地进行，网站与 Web 应用在开发完毕后，发布的

时候需要用工具将网站文件传送到相应服务器上，较为常用的方式有 FTP、SSH 等。通过

FTP 协议发布和上传网站的工具主要是各种 FTP 客户端工具，如 FlashFXP、CuteFTP、
BpFTP、LeapFTP 等。这些 FTP 客户端软件一般都提供方便的图形界面，且支持目录(和
子目录)的文件传输及删除。 

4. Dreamweaver 界面介绍 

Dreamweaver 是本书要用到的软件之一，它提供可视化的方式来进行网页的设计与制

作，其界面如图 1.3 所示。 
Dreamweaver 的工作界面由几个区域组成，在窗口的顶部分布着菜单栏和颜色图标(也

称快捷工具栏)，如图 1.4 所示。菜单栏提供 Dreamweaver 的全部功能，每一个菜单中还包

含一些子菜单；颜色图标将常用的功能按照不同类型进行分类，以图标的形式提供给用户

使用。 
界面的中间区域由左侧的“文档”窗口和右侧的“实时”视图组成，“文档”窗口的

上方是“工作区切换”工具条，如图 1.5 所示。“文档”窗口主要用于显示当前文件的代

码，“实时”视图是网页设计和制作的主要区域，在这个区域可以非常方便地编辑页面中

的各种元素。“工作区切换”工具条的几个按钮可以切换视图。 
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图 1.3  Dreamweaver 界面 

 
图 1.4  菜单栏和颜色图标 

 
图 1.5  “文档”窗口和“实时”视图 

“属性”面板用于设置网页中元素的相关属性，如图 1.6 所示。在 Dreamweaver 中，

页面上的元素类似于对象，每一个元素都有相应的属性，通过“属性”面板可以根据需要

设置元素的特性，如字体类型、颜色或大小等。 
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Dreamweaver 工作界面的右侧为其他面板区域，此区域由多个窗口组成，如图 1.7 所

示，主要用于管理 AP Div 元素、CSS 样式、文件和资源等。 

     
                          图 1.6  “属性”面板                        图 1.7  其他面板区域 

5. Sublime Text 简介 

Sublime Text(界面如图 1.8 所示 )是目前非常流行的代码编辑器，虽然不具有

Dreamweaver 的可视化设计功能，没有 IDE 集成环境的全面功能，但依然提供非常完善的

代码编辑功能。Sublime Text 是收费软件，但可以无限期试用。 
Sublime Text 与大多数编辑器一样具有拼写检查、书签、多窗口管理、多选择、代码

段提示、自定义功能键、自定义菜单和工具栏等功能，还提供代码缩略图、Python 插件等

特色功能。 

 
图 1.8  Sublime Text 界面 



HTML5+CSS3 网页设计案例教程 • 14 • 

1.3  本章小结 

本章主要介绍了 Web 开发的基本概念，讲述了 Web 应用的发展历程、Web 前端与后

台的关系以及网站的概念、组成等，通过示例讲解了网站设计与开发的基本流程，并介绍

了网站开发中的主要技术和常用软件。 

1.4  课后训练 

1. 收集自己喜欢网站的首页，将其截图保存。 
2. 以自己学校网站的首页为例分析其结构和布局、色彩方案以及风格特点，写成分析

报告。 
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