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美术的起源问题一直是一个谜，这主要是因为人们对人类早期的历史和艺术方面的资料所知甚少。但是一般来说，在艺术分类中，美术又称造型艺术、视觉艺术、空间艺术。它是艺术家运用一定的物质材料，如颜色、纸张、画布、泥土、石头、木料、金属等，塑造可视的平面或立体的视觉形象，以反映自然和社会生活，表达艺术家的思想观念和感情的一种艺术活动。美术主要包括绘画、雕塑、工艺、建筑等类型。美术设计师就是从事这些艺术活动的人。随着生产力的发展和社会分工的逐步细化，美术设计师也逐渐成为一项专门的职业。

本章我们不仅要了解美术设计师这一职业的工作内容，同时还要了解美术设计师的未来发展方向，掌握这一职业的发展趋势。

1.1  美术设计的概念和范畴

当今社会越来越多的人认识到美术教育的重要性。美术教育不仅在提高与完善人的素质方面具有独特的意义，同时也在提高生活品质、促进文明进步中起着积极作用。如今社会对美术设计师的需求在不断增大，而合格的美术设计师无论在数量上还是质量上都难以满足市场需求和要求。这也正是社会在向前发展的一种表现，所以说美术设计师的未来发展趋势很好，在经济发展的今天仍然是许多人向往的职业。
1.1.1  什么是美术设计

美术设计是一种构想或计划，以及把这种构想或计划通过一定的审美观念和表现手法使其视觉化、形象化的创作过程。也就是把设计师的想法具体化，把没有的变成有的。它的目的在于消除不符合人类使用的因素，从而满足人类生存发展直接需求的实用性功能。美术设计主要包括绘画、雕塑、工艺以及建筑等活动。
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绘画活动
绘画是造型艺术中最主要的一种艺术形式。它是指运用线条、色彩和形体等艺术语言，通过造型、设色和构图等艺术手段，在二维空间（即平面）里塑造出静态的视觉形象，以表达作者审美感受的一种艺术形式。绘画的种类繁多，从不同的角度可将它划分为不同的类别：从地域看，绘画可以分为东方绘画（如图1-1所示）和西洋绘画（如图1-2所示）；从工具材料看，绘画可分为水墨画（如图1-3所示）、油画（如图1-4所示）、版画（如图1-5所示）、水彩画（如图1-6所示）、水粉画（如图1-7所示）等；从题材内容看，绘画可分为人物画（如图1-8所示）、风景画（如图1-9所示）、静物画（如图1-10所示）、动物画（如图1-11所示）等；从作品的形式看，绘画可分为壁画（如图1-12所示）、年画（如图1-13所示）、连环画、漫画（如图1-14所示）、宣传画、插图（如图1-15所示）等。不同类别的绘画形式，由于各自的历史传统不同，都有着各自独特的表现形式与审美特征。中国画又称水墨画，它在世界绘画领域中自成体系，独具特色，是东方绘画体系的主流。在工具材料上，中国画是用毛笔、墨在宣纸、绢帛上作画的，它讲究笔墨，着眼于用笔墨造型。在表现方法上，中国画采用一种散点透视的方法。在画面的构成上，中国画讲究诗、书、画、印交相辉映，形成独特的形式美与内容美。油画是西洋绘画的代表，它是世界绘画艺术中最有影响的画种。在工具材料上，油画是用油质颜料在布、木板或厚纸板上画成的。在表现方法上，传统的油画家采用焦点透视法作画。在画面构成上，它讲究画面景物充实，按自然的秩序布满画面，呈现出自然的真实境界。
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雕塑活动
雕塑是用可雕刻和可塑造的物质材料制作出具有实体形象、以表达思想感情的一种艺术形式。雕塑的种类可以从不同角度来划分。从制作工艺来分，雕塑可分为雕和塑。雕是从完整而坚固的坯体上把多余部分删削、挖凿掉，如石雕（如图1-16所示）、木雕（如图1-17所示）、玉雕（如图1-18所示）等；而塑是用具有粘结性的材料连接、构成为
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所需要的形体，如泥塑、陶塑（如图1-19所示）等。从题材来分，雕塑可分为纪念性雕塑（如图1-20所示）、建筑装饰性雕塑（如图1-21所示）、城市园林雕塑（如图1-22所示）、宗教雕塑（如图1-23所示）、陵墓雕塑（如图1-24所示）、陈列性雕塑（如图1-25所示）。从表现形式来分，雕塑可分为圆雕、浮雕。圆雕是不附在任何背景上，可从四面八方观赏的立体雕塑（如图1-26所示）。浮雕是在平面上雕出凸起的艺术形象（如图1-27所示）。
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工艺美术活动
工艺美术是指日常生活用品经过艺术化处理以后，使之具有强烈的审美价值的产品。我们一般把工艺美术分为实用工艺美术和陈设欣赏的工艺美术。实用工艺美术是整个工艺美术的主体和基础，包括衣、食、住、行、用的工艺品类，实用价值是这类工艺品的主要价值，审美价值是作为辅助价值存在的。这类工艺品包括经过装饰加工的茶餐具、灯具、木器家具、绣花制品、草竹编织品等等。陈设欣赏工艺品是指那些以摆设、观赏功能为主的工艺品，这类工艺品以审美为其首要价值，手工技艺性很强，实用价值已不明显或完全消失，如玉器、金银首饰、象牙雕刻（如图1-28所示）、景泰蓝（如图1-29所示）、漆器、壁挂、陶艺等。
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建筑设计活动

建筑是建筑物和构筑物的统称，是人类用砖、石、瓦、木、铁等物质材料在固定的地理位置上修建或构筑的用来居住和活动的内外空间。建筑艺术则是指按照美的规律，运用建筑艺术独特的艺术语言，使建筑形象具有文化价值和审美价值，具有象征性和形式美，体现出民族性和时代感。以其功能性特点为标准，建筑艺术可分为纪念性建筑（如图1-30所示）、宫殿陵墓建筑（如图1-31所示）、宗教建筑（如图1-32所示）、住宅建筑（如图1-33所示）、园林建筑（如图1-34所示）、生产建筑等类型。从总体来说，建筑艺术与工艺美术一样，也是一种实用性与审美性相结合的艺术。建筑的本质是人类建造以供居住和活动的生活场所，所以，实用性是建筑的首要功能，只是随着人类实践的发展，物质技术的进步，建筑越来越具有审美价值。
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1.1.2  电脑美术设计的范畴

美术设计的范畴很广，但不应该存在明显的界线，它应该是各种学科的综合，是既有理论基础，又有实践经验的学科。从功能和形态上，电脑美术设计可以分为产品设计、视觉传达、环境设计三大领域。

产品设计主要是针对产品的形态、颜色、功能等方向进行设计加工的；视觉传达则主要是广告设计、包装设计、CIS设计等平面类的设计比较多，同时视觉传达设计可以细分为摄影、插画、印刷出版物的平面设计、影视多媒体、网页设计、形象设计、动画设计等，其范畴也正在不断地丰富；环境设计主要是对人们的生存空间进行规划设计，主要包括：家居设计、商业空间设计、展示空间设计等。

当然这种划分并不是固定的，随着社会的进步，美术设计的范畴也在不断变化。比如，现在出现了另一个概念—— 商业美术设计。所谓商业美术设计是在商业美术、工艺美术等专业基础上逐步发展起来的一门新兴行业，随着社会经济的发展，它的范围更加广泛，几乎涵盖了商业环境设计、商业展示设计、商业广告设计、装潢、装修、包装设计、企业CI计划（策划）等各个方面，是一门跨专业、跨学科的综合性艺术。随着中国加入WTO以及人们生活水平的不断提高，商业美术在提高人们生活质量、美化生活、促进商业现代化发展方面起着越来越重要的作用。这就需要设计师在不断地适应社会的同时，还要不断地提高自身的素质，只有这样才能更好地完成设计师的工作。

1.2  电脑美术设计师的职能

美术设计师的职能很广，他不但要把想象通过科学技术转化为对人有用的实际产品，还要把想象先加以视觉化。这种把想象转化为现实的过程，就是运用设计的特殊语言—— 绘图来实现把构想表现在图纸上的过程。美术设计师在面对抽象的概念和构想时，必须经过具体的转换过程，也就是将抽象概念转为具象的塑造，才能把脑中所想到的形象、色彩、质感和感觉转换为真实的事物。

所以，美术设计师必须具备良好的绘画基础和一定的立体思维能力。美术设计师只有有了精良的表现技术，才能在绘图中得心应手，才能充分地表现产品的形、色、质感，引起人们感觉上的共鸣。

美术设计师的设计过程是非常微妙的。一个好创意会像流星一样转瞬即逝，设计师必须能立刻捕捉到脑中的构想（可以随身携带一个笔记本随时随地将灵感记录下来），这样比较有利于对灵感的把握。

美术设计师要表达的内容往往要超越国界、种族、年龄、性别、职业、文化等距离。也可以用语言、文字来描述、传达设计师要表达的内容。但是，作为人类的共同语言，设计者必须具备不可缺少的技能—— 绘画。绘图的意义就像我们吃饭时手中的筷子一样，要应用得非常熟练。










































































































































































































































































































10
美术设计师完全手册
9
第1章  电脑美术设计师
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