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1.1  电脑绘画介绍
电脑能很快地表达各种几何形体（如方、圆、三角、多边形等），以及各种形式的点线面（如喷笔点、弧线和螺旋线、从三角星到三十二角星等），这些造型通过传统手绘则很麻烦。另外，电脑对色彩的处理能力很强，如对一个静态画面可以轻易得到几十种不同搭配的色彩方案，可迅速修改画面的任何部分，并可将图像存储，随时调用。下面首先从工具的运用方面对传统绘画和电脑绘画进行简单比较，使大家得到宏观上的认识。
1．传统绘画工具
以传统的中国画为例，使用的工具如图1-1所示。它是用笔和多种颜料共同完成的。作画时往往要在画桌上铺满各种颜料、毛笔、砚台等，而且不能出现败笔，否则无法修补。
2．电脑绘画工具
以Photoshop软件为例，用于绘画的“笔”很多（在本章后面部分将详细讲解常用的Photoshop工具，及其在电脑绘画中的功能），而且只需要“一台电脑”，便可替代传统意义上的笔墨纸砚。
3．电脑绘画作品
下面举几个Photoshop制作的电脑绘画作品。
1 / 超现实作品
如图1-2所示，在Photoshop中通过简单的“眼镜”和“地面”的组合，便形成了让人印象深刻的图像效果。
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图1-1
图1-2

2 / 创意作品
如图1-3所示，在Photoshop中通过人体与山石的结合，表达一种新的意境。

3 / 动漫作品
如图1-4所示，在Photoshop中通过路径勾勒和颜色填充得到卡通效果。
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图1-3
图1-4

4．电脑绘画通用流程
电脑绘画的流程基本上和传统绘画一样，首先要在纸上绘制出简单的样稿，然后通过扫描仪扫描到电脑中，接着在电脑中通过Photoshop等软件将扫描好的草图加以修改。具体步骤如下：
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1  

 将草图扫描后存入电脑；
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2  

 使用Photoshop等软件对草图进行修改；
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3  

 将图形图像上色加工；
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4  

 将完成的作品输出到打印机上进行打印。
1.2  电脑绘画三要素及常用工具

造型是美术绘画的基础，是美术绘画效果的三大要素之一，是其他两个绘画要素（即色彩和明暗）的基础。

1.2.1  电脑绘画要素之一——造型
1．造型与视觉的关系
造型与视觉效果紧密相关，在绘画中要准确掌握眼睛平视原理，使作品具有美感，如图1-5所示。
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图1-5
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  渐变造型效果。它是把基本形体按大小、方向、虚实、色彩等关系进行变化排列的构成形式，如图1-6所示。
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  发射造型效果。以一点或多点为中心，呈现周围发射、扩散等视觉效果，具有较强的动感及节奏感，如图1-7所示。
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图1-6
图1-7
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  特异造型效果。在一种较为有规律的形态中进行小部分的变异，突破较规范、单调的构成形式，如图1-8所示。
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图1-8
[image: image18.wmf] 

  密集造型效果。它以集中与比较自由性的构成形式出现，如图1-9所示。
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图1-9
2．笔触工具的造型效果
1 / 绘制方、圆等基本造型

利用“钢笔”工具可以直接绘制形状或路径。在工具箱中单击“钢笔”工具按钮，通过该工具可以绘制如图1-10所示的基本造型效果。
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图1-10

2 / 笔刷工具绘画效果

笔刷工具实现基本造型比较简单，是靠颜色形成造型的。在工具箱中单击“画笔”工具或“铅笔”工具按钮，运用拾色器设置一种颜色，在画布上右击，在弹出的快捷菜单中选择一种基本型画笔样式，然后在画布上单击即可。如图1-11所示即是笔刷工具采用椭圆、湿边、圆形和方形样式的简单造型。

[image: image22.png]



图1-11

Photoshop自带画笔样式有许多种。在工具栏中单击[image: image23.png]


（画笔工具）按钮，选中画笔工具。在绘画窗口中右击，在弹出的如图1-12所示的下拉菜单中选择画笔样式，或者单击工具属性栏中的[image: image24.png]


（切换画笔面板）按钮，在弹出的如图1-13所示的“画笔预设”面板中设置画笔的样式和属性。
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图1-12

下面以“画笔预设”面板的设置为例，制作画笔工具的各种造型效果。

例如绘制枫叶：

在工具箱中单击[image: image26.png]


（画笔工具）按钮，选中画笔工具。单击工具属性栏中的[image: image27.png]


（切换画笔面板）按钮，在弹出的“画笔预设”面板中设置画笔的样式和属性。

单击选中“散布枫叶（74像素）”画笔样式，取消所有属性选项，设置如图1-13所示。

[image: image28.png]55 A

BEENAR | | p T —
TSR E| |/ inn po
oEn G| |12 halil i
082 &

ONEES &

s @
AR &
[mE
0@ &
Owie &
BFE &
DEPSE &




   [image: image29.png]BEERTK

Ok &
O#f &
[BEC- -1
OREBE &
Ot &
[mE S
[mE
0@ &
Owie &
OFE &
DEPSE &

70

]/]2 AR UG e gt

ey, "
i o

mww





图1-13

单击“设置前景色”按钮，在弹出的“拾色器”对话框中设置前景色为金黄色。用画笔在画布上单击一下即可得到一枚金黄色的枫叶，如图1-14所示。

要想得到不同动态效果的枫叶，可以选中“动态形状”选项来实现，效果如图1-15所示。

要想得到成片的枫叶，可以再同时选中“散布”选项，效果如图1-16所示。
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图1-14
图1-15
图1-16

要想得到带纹理效果的枫叶，可以添加选择“纹理”选项，效果如图1-17所示。

要想使动态变化呈现多种颜色变化，可以选择“动态颜色”选项，这样可以使颜色的变化由前景色过渡到背景色，效果如图1-18所示。

要想使动态幅度变化更大，可以添加选择“其他动态”选项，效果如图1-19所示。
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图1-17
图1-18
图1-19

选中“杂色”选项可以改变颜色的单一变化，效果如图1-20所示。

如果选中“喷枪”选项，可以在按住鼠标左键不放的情况下绘制大量形状效果，如图1-21所示。
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图1-20
图1-21

根据以上类似的步骤操作，综合运用多种选项，可以利用其他画笔工具造型绘制出草、树叶、绒球和花等多种动态效果，如图1-22～图1-27所示。
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图1-22
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图1-23
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图1-24
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图1-25
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图1-26
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图1-27

通过更改画笔预设面板中的设置，还可以绘制出星星、羽毛和蝴蝶等各种动态效果，如图1-28所示。
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图1-28

在电脑绘画中经常通过多次润笔产生艺术效果，这里称之为“湿笔”绘画。主要用于含水量多和大面积静物的绘制。
一般步骤是：首先使用[image: image45.png]


（画笔）工具，在工具属性栏中将属性设置为大笔触（如65像素），并且笔触选择为“湿边”，如图1-29所示。之后，可以通过变换画笔的“不透明度”值和“流量”值，改变绘制效果，如图1-30所示。

在处理色彩相互融合的湿笔画法时，为了达到艺术效果，须将画笔属性不透明度值保持在8％~20％之间，运用不同色相、相近亮度的颜色反复喷绘，得到如图1-31所示的效果。
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图1-29
图1-30
图1-31

3 / 制作“远山”效果

[image: image49.emf] 

1  

 新建图层。在Photoshop中单击“新建图层”按钮新建一个图层，如图1-32所示。
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2  

 选择和设置画笔。在工具箱中选择“画笔”工具，然后单击属性栏中的“切换画笔面板”按钮，弹出如图1-33所示的“画笔预设”面板。
[image: image51.emf] 

3  

 绘制山的轮廓。选择“干画笔尖溅描”样式，选中“散布”和“喷枪”等选项，主直径设置为“15像素”。单击工具栏中的“设置前景色”按钮，在弹出的“拾色器”对话框中设置前景色为黑色。按图1-34所示在画布上绘制出山的大致轮廓。
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4  

 绘制山上的草石。因为是远山，所以草和植物都是模糊一片的，所以用散点式的笔刷绘制。单击“切换画笔面板”按钮，在弹出的“画笔预设”面板中选择“粗边圆形钢笔”工具，其他参数设置如图1-35所示。在工具属性栏中设置画笔的不透明度为50，流程为20。在山的轮廓内随着山的走势绘制如图1-36所示效果。

[image: image53.png]0]

®

[N - AN
f3
i O 7+ @ @5 100%>

7]

| FiEgE: (100% >

av

El




   [image: image54.png]U —
BEEawR | 62
O & | o 1
Sl - r—
Og2 &l |30 s
HEBE G| | cm—
Oatsenes &| | 5
R | | g T —
ORE 6] | m—
[EE R
|2 m—
Owie & |53
ooy | C—
OfPss & | 55
[ e
TEED)
o)
i RS,





图1-32
图1-33
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图1-34
图1-35

[image: image57.emf] 

5  

 效果调整。绘画讲究远近大小和明暗，这就要调整画笔的大小和设置前景色的颜色来调整绘制。在画面上右击，在弹出的“工具属性预设”框中选择绘制轮廓的画笔，设置画笔大小为“50像素”，设置前景色为灰色。如图1-37所示在画布上一下一下地单击绘制点缀出山的明暗。
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图1-36
图1-37
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Photoshop数码绘画艺术
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第1章  Photoshop绘画三要素

