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3ds max是当前世界上最为流行的三维动画制作软件，它是PC平台上可与高档UNIX工作站产品相媲美的三维设计软件，从其推出的第一天起就获得了各界极高的赞誉。图1-1所示的三维作品均出自于三维艺术家之手。
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图1-1

1.1  了解3ds max 7及其工作流程

3ds max的最新版本3ds max 7于2004年由Discreet公司隆重推出。该版本以其强大的功能与良好的兼容性迎来了这个新的视觉传播时代。与以往的版本相比，3ds max 7在建模、动画、纹理贴图、渲染、灯光、相机、视图交互和脚本语言等诸多方面，性能都有所提升。

对于初学者而言，3ds max是一个全新的软件，不同于Word或Photoshop等软件。3ds max需要按一定的工作流程来进行操作，因此在正式学习之前，先以一个非常简单的飞机模型为例讲解其操作流程。

1．创建模型

创建模型是在3ds max中开始工作的第一步，若没有模型则以后的工作就如同空中楼阁，无法实现。

3ds max提供了丰富的建模方式。建模时可以从不同的3D基本几何体开始，也可以使用2D图形作为放样或挤出对象的基础，还可以将对象转变成多种可编辑的曲面类型，然后通过拉伸顶点和使用其他工具进一步建模。图1-2所示为使用多种方法创建飞机模型的基本过程。

2．设计材质

完成模型的创建工作后，需要使用“材质编辑器”设计材质。再逼真的模型如果没有赋予恰当的材质，最终都不可能成为一件完整的作品。通过为模型设置材质能够使模型看上去更加真实。3ds max提供了许多材质类型，既有能够实现折射和反射的材质，也有能够表现凹凸不平表面的材质。图1-3所示是为飞机设置并赋予材质的过程。
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图1-2


















图1-3

图1-4所示为三维线框模型，图1-5所示为赋予材质后的模型效果，两者之间的变化一目了然。
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图1-4                     图1-5
3．设置灯光与摄影机

灯光是一个场景不可缺少的元素，若没有恰当的灯光，场景就会大为失色，有时甚至无法表现出创作意图。在3ds max中既可以创建普通的模拟灯光，也可以创建基于物理计算的光度学灯光或天光、日光等能够表现真实光照效果的灯光。
然后为场景添加摄影机以模拟在虚拟三维空间中观察模型的方式，从而获得真实的视觉效果。图1-6所示是为飞机场景添加了灯光和摄影机后的效果。

4．渲染场景

完成上述步骤后，还需要将场景渲染出来，在此过程中可以为场景添加颜色或环境效果。图1-7所示为渲染后的效果。
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图1-6


















图1-7

5．后期合成或修饰

在大多数情况下需要对渲染效果图进行后期修饰操作，即用二维图像编辑软件     如Photoshop等进行修改，以去除由于模型或材质、灯光等问题而导致渲染后出现的     瑕疵。

另外，有时也将渲染后的图像作为素材应用于平面设计或影视后期合成工作中。无论哪种情况，都应该了解后期修饰或合成工作的工作要点或流程，以便两项工作能够更好地衔接。

1.2  3ds max应用领域

由于具有使用方便、功能强大、上手较快等特点，3ds max被广泛应用于广告、影视、工业设计、建筑设计、多媒体制作、辅助教学以及工程可视化等多个领域。

1. 影视特效

用3ds max制作的影视作品有立体感，写实能力强，表现力也非常强，能轻而易举地表现一些结构复杂的形体，并且能产生惊人的真实效果。图1-8所示为两幅影视截图，图中的模型均为3ds max作品。
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图1-8

2. 电视栏目包装

3ds max广泛应用在电视栏目包装上，许多电视节目的片头均为设计师配合使用3ds max及后期编辑软件制作而成的。
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图1-9

3. 游戏角色设计

目前，由于3ds max自身的特点，它已成为全球范围内应用最为广泛的游戏角色设计与制作软件。除制作游戏角色外，还被广泛应用于制作游戏场景，图1-10所示即为某游戏场景中的角色。
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图1-10
4. 广告动画

用动画形式制作电视广告是目前很受厂商欢迎的一种商品促销手法。使用3ds max制作三维动画更能突出商品的特殊画面、立体效果，从而吸引观众，达到推广产品的目的。
5. 室内及建筑外观效果图

室内设计与建筑外观表现是目前国内应用3ds max最广泛的领域，大多数学习3ds max的人员首要的工作目标均为这两类效果图的制作。

图1-11所示为室内效果图。对于建筑物的结构，通过三维制作进行表现是一个非常好的方法。这样可以在施工前按照图纸要求将实际地形与三维建筑模型结合，以观察竣工后的效果，图1-12所示为建筑的外观效果图。

[image: image19.png]7 b
WA 1 CEll conl




  [image: image20.jpg]



图1-11
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图1-12

6. 机械制造及工业设计

3ds max可以成为产品造型设计中最为有效的技术手段之一，它可以极大地拓展设计师的思维空间。同时，在产品和工艺开发中，它可在生产线建立之前模拟实际工作情况以检测实际的生产线运行情况，以免因设计失误而造成巨大损失。图1-13所示为汽车的设计效果。

7. 虚拟场景设计

虚拟现实是三维技术发展的方向，在虚拟现实发展的道路上，虚拟场景的构建是必经之路。通过使用3ds max可将远古或未来的场景表现出来，从而能够进行更深层次的学术研究，并使这些场景所处的时代更容易被大众接受。在不远的未来，成熟的虚拟场景技术加上虚拟现实技术能够使观众获得身临其境的真实感受。图1-14所示的场景为虚拟场景。
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图1-13
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图1-14

8. 军事科技及教育

在军事上可以用三维动画技术来模拟战场、进行军事部署或演习等，效果如图1-15所示。
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图1-15
9. 虚拟人物

使用三维软件可以制作出足以乱真的三维虚拟人物，可应用于电影、电视主播、娱乐等多个方面。例如，在电影《最终幻想》中三维艺术家就使用了高超的技术制作出逼真的电影角色，如图1-16所示。另外，在近期中央电视六台的节目中也出现了虚拟的主播    “小龙”。
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图1-16

图1-17所示为使用3ds max制作的虚拟人物。
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图1-17

10. 动画剧

目前在国内外有许多动画剧采用了全三维的制作手法。虽然从制作经费上说，全三维制作非常昂贵，但能获得逼真的场景，从而对剧情的发展与表现能起到很好的作用，因此使用三维手法制作动画剧将有望成为动画界的主流。

图1-18所示为某动画片的一个连续镜头。

[image: image34.jpg]


[image: image35.jpg]


[image: image36.jpg]



[image: image37.jpg]


[image: image38.jpg]


[image: image39.jpg]



图1-18

1.3  认识工作界面

3ds max是功能强大的软件，具有许多特性。界面是一系列控件的组合，是用于访问程序特性的所有部分的总称。如果没有好的界面，就可能无法利用软件的最佳特性，从而就无法发挥软件的最大潜能。

1.3.1  工作界面的组成

3ds max启动后的默认界面如图1-19所示。
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图1-19
各界面元素介绍如下。

[image: image41.wmf] 


菜单栏：3ds max窗口顶部的默认菜单，提供了许多特性。
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主工具栏：3ds max窗口顶部的图标工具栏，包含了常用的特性。
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命令面板：位于右侧的主要面板，包括“创建”、“修改”、“层次”、“运动”、“显示”和“工具”面板，这些面板中包括动态卷展栏，在卷展栏中则包含各种选项和设置。
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视图控制：对活动视图的显示进行控制。
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动画控制：对动画操作进行控制。
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轨迹栏：用于对动画帧和关键帧快速访问。
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状态栏：提供了关于场景的各种信息和设置。
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时间滑块：控制动画播放的时间。

在后面的章节中将陆续介绍界面上的各元素。
1.3.2  菜单栏

菜单栏位于主窗口标题栏的下面，每个菜单的标题表明该菜单的用途，包括“文件”、“编辑”、“工具”、“组”、“视图”、“创建”、“修改器”、“角色”、“reactor”、“动画”、“图表编辑器”、“渲染”、“自定义”、“MAXScript”、“帮助”等。

单击菜单名时将列出相关命令，如“文件”的下拉菜单，如图1-20所示。
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图1-20

其中各符号的意义如下。

[image: image50.wmf] 


命令名称后的“…”表明单击该命令后将出现一个对话框。
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命令名称后面的“(”表明单击后将出现一个子菜单。
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如果命令有键盘组合键，则将显示在该命令名称的右侧，如“保存”命令的组合键为Ctrl+S。
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第1章  认识3ds max
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