[image: image1.png]BEATK

Iz

o

Hm;%ﬁ
sl
o
U

[selsgelle]
OO
DHDHD

N

i



[image: image44.png]A B =2
i aE
BT pe)
[am <) [ -
AEEO AR
B BIRIo =
et €
AR
RFEAEANER

Sk

(we | m& | sEO | (#ow |




[image: image45.png]E\temp\ e i TIF




[image: image46.png]


[image: image47.png]


[image: image48.png]


[image: image49.jpg]@3?%w

%N@Q%
= *‘& @ 3? °
iz @ Q @ e




[image: image50.jpg]Wisdom for

Great Leaders





[image: image51.png]




第    章
地    形

本章学习要点和目标任务：

· 地形图的处理及应用
· 地形的绘制
地形设计是构成园林的骨架，是园林设计平面图绘制中最基本的一步。掌握地形设计是进行园林设计的一个必备环节，它涉及园林空间的围合，竖向设计的丰富性。地形主要包括平地、土丘、丘陵、山峦、山峰、凹地、谷地、坞、河流、湖泊、瀑布等类型，它们之间的相对位置、高低、大小、比例、尺度、外观形态、坡度的控制和高程关系等都要通过地形设计来解决。地形要素的利用与改造，将影响到园林的形式、建筑的布局、植物配置、景观效果、给排水工程、小气候等诸多因素。在制图中，要将其单独作为一个图层，便于修改、管理，统一设置图线的颜色、线型、线宽等参数，使得图纸规范、统一、美观。

7.1  概    述

地形是构成园林的骨架，包括陆地和水体两部分。人们经常用“挖湖堆山”来概括中国园林创作的特征。

挖湖即理水，理水首先要沟通水系，忌水出无源或死水一潭。水体设计讲究“知白守黑”，虚实相间，景致万变，可以利用岛、桥、堤来巧妙地增加层次，组织空间。水体的岸边，溪流的设计要达到曲折有致。最后，要注意山水之间的整体关系，山的走势、水的脉络相互穿插、渗透、融汇。

挖湖后的土方即可用来堆山。在堆山的过程中可根据工程的技术要求，设计成土山、石山、土石混合山等不同类型。设计时注意主山、次山要分明，和谐搭配；山形追求“左急右缓”，避免呆板、对称；在较大规模的园林中，要考虑达到山体的“三远效果”；山体设计要变化多端，四面而异，游览时步移景变；最后同样要注意山水之间的整体关系。另外，微地形的利用与处理在园林中的应用也越来越受到重视。

地形要素的利用与改造，将影响到园林的形式、建筑的布局、植物配置、景观效果、给排水工程、小气候等诸因素。因此，地形的设计改造是园林设计中十分重要的基础工作。地形可分为陆地和水体两部分。

7.1.1  陆地

陆地主要包括平地、土丘、丘陵、山峦、山峰、凹地、谷地、坞、坪等类型，大体可以分为以下几类：

（1）平地。按地面的材料可分为绿地种植地面、硬质铺装地面、土草地面、砂石地面。为了有利排水，坡度一般要保持在0.55%～40%。

（2）坡地。即倾斜的地面，按倾斜角度不同可分为缓坡（8%～10%）、中坡（10%～20%）、陡坡（20%～40%）。
（3）山地。坡度一般在50%以上，包括自然山地和假山置石等。按功能可以分为观赏山和登临山，山又有主山、次山、客山之分。山可在园中做主景、前景、障景等，而按山的主要构成则可分为土山、石山和土石混合山。

① 土山。可以利用园内挖湖的土方堆置，其上栽植植物。

② 石山。有天然山石（北方为主）、人工塑石（南方为主）两种。天然山石有南北太湖石、黄石、灵璧石、卵石、石笋等，可以堆置出各种各样不同的景观。

③ 土石混合山。一般有石包山和山包石两种做法。

7.1.2  水体

水体是地形组成中不可缺少的部分。水是园林的灵魂，被称为“园林的生命”，是园林中的重要组成因素。

（1）按水流的状态可以分成静水和动水两种类型：静水包括湖泊、池塘、潭、沼等形态，给人以明洁、安静、开朗或幽深的感受；动水常见的形态有河流、溪水、喷泉、瀑布等，给人以欢快、活泼的感受。

（2）按水体的形式可分为3类：自然式、规则式和混合式。自然式水体多见于自然式园林区域，水体形状保持或模仿天然形状的河流、湖泊、山涧、泉水、瀑布等；规则式水体多见于规则式园林区域，形状有几何形状的喷泉、水池、瀑布及运河、水渠等；混合式水体多见于自然式园林区域和混合式园林区域相交界的地方，形状为两种形式交替穿插或协调使用。

（3）按水体的使用功能可分为观赏水体和开展水上运动的水体。观赏水体面积可以较小，水体可以设岛、堤、桥等，并且可以种植水生植物，注意植物不要太过拥挤，留出足够的空间以形成倒影。驳岸可以做各种形式，如土基草坪驳岸、自然山石驳岸、砂砾卵石护坡、条石驳岸、钢筋砼驳岸等。开展水上运动的水体面积一般比较大，有适当的水深，水质好，运动与观赏相结合。

7.2  地形图的处理及应用

建筑设计的展开与建筑基地状况息息相关。建筑师一般通过两个方面来了解基地状况，一方面是地形图（或称地段图）及相关文献资料，另一方面是实地考察。地形图是总平面图设计的主要依据之一，是总图绘制的基础。科学、合理、熟练地应用地形图是建筑师必备的技能。本节将首先介绍地形图识图的常识，然后介绍在AutoCAD 2016中应用和处理地形图的方法和技巧。

7.2.1  地形图识读

建筑师需要能够熟练地识读反映基地状况的地形图，并在脑海里建立起基地状况的空间形象。地形图识读内容大致分为3个方面：一是图廓处的各种注记，二是地物和地貌，三是用地范围。下面简要进行介绍。

1．各种注记

这些注记包括测绘单位、测绘时间、坐标系、高程系、等高距、比例、图名、图号等信息，如图7-1和图7-2所示。

一般情况下，地形图的纵坐标为X轴，指向正北方向；横坐标为Y轴，指向正东方向。地形图上的坐标称为测量坐标，常以50m×50m或100m×100m的方格网表示。地形图中标有测量控制点，如图7-3所示。施工图中需要借助测量控制点来定位房屋的坐标及高程。
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图7-1  注记1                  图7-2  注记2              图7-3  测量控制点

2．地物和地貌

（1）地物
地物是指地面上人工建造或自然形成的固定性物体，如房屋、道路、水库、水塔、湖泊、河流、林木、文物古迹等。在地形图上，地物通过各种符号来表示，这些符号有比例符号、半比例符号和非比例符号之别。比例符号是将地物轮廓按地形图比例缩小绘制而成，如房屋、湖泊轮廓等。半比例符号是指对于电线、管线、围墙等线状地物，忽略其横向尺寸，而纵向按比例绘制。非比例符号是指较小地物，无法按比例绘制，而用符号在相应位置标注，如单棵树木、烟囱、水塔等，如图7-4所示。认识这些地物情况，便于在进行总图设计时，综合考虑这些因素，合理处理好新建房屋与地物之间的关系。

（2）地貌
地貌是指地面上的高低起伏变化。地形图上用等高线来表示地貌特征，因此识读等高线是重点。对于等高线，以下概念需要明确。

· 等高距：指相邻两条等高线之间的高差。

· 等高线平距：指相邻两条等高线之间的水平距离。距离越大，则坡度越平缓；反之，则越陡峭。

· 等高线种类：等高线在地形图中一般可细分为首曲线、计曲线、间曲线和助曲线4种类型。首曲线为基本等高线，每两条首曲线之间相差一个等高距，用细线表示。计曲线是指每隔4条首曲线加粗的一条首曲线。间曲线是指两条首曲线之间的半距等高线。助曲线是指1/4等高距的等高线，如图7-5所示。
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图7-4  各种地物表示方法示意图                          图7-5  等高线种类

常见地貌类型有山谷、山脊、山丘、盆地、台地、边坡、悬崖、峭壁等。山谷与山脊的区别是，山脊处等高线向低处凸出，山谷处等高线向高处凸出。山丘与盆地的区别是，山丘逐渐缩小的闭合等高线海拔越来越高，而盆地逐渐缩小的闭合等高线海拔越来越低，如图7-6～图7-9所示。

3．用地范围

建筑师得到的地形图（或基地图）中一般都标明了本建设项目的用地范围。实际上，并不是所有用地范围内都可以布置建筑物。在这里，关于场地界限的几个概念及其关系需要明确，也就是常说的红线及退红线问题。
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图7-6  山脊、山谷地貌类型                        图7-7  台地地貌类型
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图7-8  山丘地貌类型                           图7-9  边坡地貌类型
（1）建设用地边界线

建设用地边界线指业主获得土地使用权的土地边界线，也称为地产线、征地线，如图7-10所示的ABCD范围。用地边界线范围表明地产权所属，是法律上权利和义务关系界定的范围，但并不是所有用地面积都可以用来开发建设。如果其中包括城市道路或其他公共设施，则要保证它们的正常使用（图7-10中的用地界限内就包括了城市道路）。
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图7-10  各用地控制线之间的关系

（2）道路红线

道路红线是指规划的城市道路路幅的边界线。也就是说，两条平行的道路红线之间为城市道路（包括居住区级道路）用地。建筑物及其附属设施的地下、地表部分，如基础、地下室、台阶等不允许突出道路红线。地上部分主体结构不允许突入道路红线，在满足当地城市规划部门的要求下，允许窗罩、遮阳、雨篷等构件突入，具体规定详见《民用建筑设计通则》（GB 50352—2005）。

（3）建筑红线

建筑红线是指城市道路两侧控制沿街建筑物或构筑物（如外墙、台阶等）靠临街面的界线，又称建筑控制线。建筑控制线划定可建造建筑物的范围。由于城市规划要求，在用地界线内需要由道路红线后退一定距离确定建筑控制线，这就叫做红线后退。如果考虑到在相邻建筑之间按规定留出防火间距、消防通道和日照间距时，也需要由用地边界后退一定的距离，这叫做后退边界。在后退的范围内可以修建广场、停车场、绿化、道路等，但不可以修建建筑物。至于建筑突出物的相关规定，与道路红线相同。

在拿到基地图时，除了明确地物、地貌外，还要弄清楚其中对用地范围的具体限定，为建筑设计做准备。

7.2.2  地形图的插入及处理

1．地形图的格式简介

建筑师得到的地形图有可能是纸质地形图、光栅图像或AutoCAD的矢量图形电子文件。对于不同来源的地形图，计算机操作有所不同。

（1）纸质地形图

纸质地形图是指测绘形成的图纸，首先需要将它扫描到计算机里形成图像文件（TIF、JPG、BMP等光栅图像）。扫描时注意分辨率的设置，如果分辨率太小，那么在图纸放大打印时不能满足精度要求，出现马赛克现象。一般地，如果仅在计算机屏幕上显示，图像分辨率在72像素/厘米以上就能清晰显示，但如果用于打印，分辨率则需要100像素/厘米以上，才能保证打印清晰度要求。在满足这个最低要求的基础上，则根据具体情况选择分辨率的设置。如果分辨率设置太大，图像文件太大，也不便于操作。扫描前后图像分辨率和图纸尺寸之间存在如下计算关系：

扫描分辨率（像素/厘米或英寸）×扫描区域图纸尺寸（厘米或英寸）=图像分辨率（像素/厘米或英寸）×图像尺寸（厘米或英寸）

事先弄清楚扫描到计算机里的图像尺寸需要多大，相应的分辨率多大，反过来就可以求出扫描分辨率。


（2）电子文件地形图

如果得到的地形图是电子文件，不论是光栅图像还是DWG文件，在AutoCAD中使用起来都比较方便。互联网上有一些小程序可以将光栅图像转换为DWG文件，在有的情况下的确更方便，但也要看具体情况，如没有必要，也不必费工夫。

2．插入地形图

如前所述，AutoCAD中使用的地形图文件有光栅图像和DWG文件两种，下面分别介绍其操作要点。
（1）新建图层
建立一个新图层来专门放置地形图。

（2）光栅图像插入
通过“插入”菜单中的“光栅图像参照”命令来实现光栅图像的插入（如图7-11所示）。

① 选择菜单栏中的“插入”/“光栅图像参照”命令，在弹出的“选择参照文件”对话框中找到需要插入的图形，单击“打开”按钮，如图7-12所示。
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图7-11  “插入”菜单                              图7-12  选择地形图文件

② 弹出“附着图像”对话框，设置相应的插入点、缩放比例和旋转角度等参数，确定后插入图像，如图7-13所示。
③ 选择在屏幕上指定插入点；如果缩放比例暂时无法确定，可以先以原有大小插入，最后再调整比例，结果如图7-14所示。
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图7-13  图像文件参数设置                        图7-14  插入后的地形图
④ 比例调整：首先测定图片中的尺寸比例与AutoCAD中长度单位比例相差多少，然后将它进行比例缩放，使得比例协调一致。建议将图片的比例调为1:1，也就是地形图上表示的长度为多少毫米，在AutoCAD中测量出的长度也就是多少毫米。

这样，就完成了地形图插入。


（3）DWG文件插入
对于DWG文件，一般有两种方式来处理。
① 直接打开地形图文件，另存为一个新的文件，然后在这个文件上进行后续操作。注意不要直接在原图上操作，以免修改后无法还原。

② 以“外部参照”的方式插入。这种方式的优点是暂用空间小，缺点是不能对插入的“参照”进行图形修改。插入“外部参照”命令位于菜单栏“插入”菜单下，操作类似插入“光栅图像”，在此不再赘述，请读者自己尝试。

3．地形图的处理

插入地形图后，在正式进行总平面图布置之前，往往需要对地形图做适当的处理，以适应下一步工作。根据地形图的文件格式和工程地段的复杂程度的不同，具体的处理操作存在一些差异。下面介绍一般的处理方法，供读者参考。

（1）地形图为光栅图像
综合使用“直线”、“样条曲线”或“多段线”等绘图命令，以地形图为底图，将以下内容准确描绘出来。
① 地段周边主要的地貌、地物（如道路、房屋、河流、等高线等），与工程相关性较小的部分可以略去。

② 用地红线范围，以及有关规划控制要求。

③ 场地内需要保留的文物、古建筑、房屋、古树等地物，以及需保留的一些地貌特征。

接下来可以将地形图所在图层关闭，留下简洁明了的地段图（如图7-15所示），需要参看时再打开。如果地形图用途不大，也可以将它删除。

（2）地形图为DWG文件
可以直接将不必要的地物、地貌图形综合应用“删除”“修剪”等命令删除掉，留下简洁明了的地段图。如果地形特征比较复杂，修改工作量较大，也可以将红线和必要的地物、地貌特征提取出来，如同前面光栅图像描绘结果一样，完成总图布置后再考虑重合到原来的位置。


7.2.3  地形图应用操作

在总图设计时，有可能碰到利用地形图求出某点的坐标、高程、两点距离、用地面积、坡度、绘制地形断面图和选择路线等操作。在图纸上进行这些操作较为麻烦，但在AutoCAD中，却变得比较简单。

1．求坐标和高程

（1）坐标
为了便于坐标查询，事先在插入地形图后，将地形图中的坐标原点或者地段附近具有确定坐标值的控制点移动到原点位置。这样，将图上任意点在AutoCAD图形中的坐标加上地形图原点或控制点的测量坐标，就是该点在地形图上的测量坐标。具体操作如下。

① 移动地形图：单击“默认”选项卡“修改”面板中的“移动”按钮[image: image15.bmp]，选中整个地形图，以地形图坐标原点或控制点作为移动的“基点”，在命令行中输入“0,0”坐标，按Enter键完成，如图7-17所示。

② 查询坐标：首先单击“默认”选项卡“绘图”面板中的“多点”按钮[image: image16.bmp]，在打算求取坐标的点上绘一个点；然后选中该点，按Ctrl+1快捷键调出“特性”选项板，从中查到点的坐标（如图7-18所示）；最后将该坐标值加上原点的初始坐标，便是待求点的测量坐标。
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图7-17  移动地形图                                 图7-18  点坐标

（2）高程

等高线上的高程可以直接读出，而不在等高线上的点则需通过内插法求得。在AutoCAD中可以根据内插法原理通过作图方法求高程。例如，求图7-19中A点的高程（等高距为1m），操作步骤如下：
① 单击“默认”选项卡“绘图”面板中的“多点”按钮[image: image19.bmp]，在A点处绘制一个点。

② 单击“默认”选项卡“绘图”面板中的“构造线”按钮[image: image20.bmp]，捕捉A点为第一点，然后拖动鼠标捕捉相邻等高线上的“垂足”点B为通过点，绘出一条过A点并垂直于相邻等高线的构造线1，交另一侧等高线于C，如图7-20所示。
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图7-19  待求高程点A                             图7-20  绘制构造线1 

③ 由构造线1偏移1（等高距）复制出另一条构造线2；过点B作线段BD垂直于该构造线2，如图7-21所示。
④ 连接CD；以B点为基点复制BD到A点，交CD于E，如图7-22所示。

[image: image23.png]


                 [image: image24.png]



图7-21  构造线2及线段BD                      图7-22  作出线段AE

用“距离查询”命令查出AE长度为0.71，则A点高程为57+0.71=57.71。

2．求距离和面积

（1）求距离

求距离用“距离”命令DIST（DI）查询。

（2）求面积

求面积用“面积”命令AREA（AA）查询。

3．绘制地形断面图

地形断面图可用于建筑剖面设计及分析。在AutoCAD中借助等高线来绘制地形断面图的方法如下：确定剖切线AB；由AB复制出CD；由CD依次偏移1个等高距，复制出一系列平行线；依次由剖切线AB与等高线的交点向平行线上作垂线；用样条曲线依次连接每个垂足，形成一条光滑曲线，即为所求断面，如图7-23所示。
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图7-23  地形断面绘制示意图
总之，只要明白等高线的原理和AutoCAD的相关功能，就可以活学活用，不拘一格。其他方面的应用不再赘述，读者可自行尝试。

7.3  地形的绘制

地形是园林设计平面图中必不可少的一部分，下面通过本节的学习，熟练掌握地形平面图的绘制方法，如图7-24所示。
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图7-24  地形的绘制

7.3.1  系统参数设置

参数设置是绘制任何一幅园林图形都要进行的预备工作，这里主要设置单位、图形界限、坐标系。有些具体设置可以在绘制过程中根据需要进行设置。

1．单位设置

在AutoCAD 2016中，一般都是以1:1的比例绘制，到出图时，再根据需要按合适的比例输出。例如，实际尺寸为3m，在绘图时输入的距离值为3000。因此，将系统单位设为毫米。也可把单位设为米，在绘图时直接输入距离值3。以1:1的比例绘制，输入尺寸时不需换算，比较方便。

具体操作是，选择菜单栏中的“格式”/“单位”命令，弹出“图形单位”对话框，按如图7-25所示进行设置，然后单击“确定”按钮完成。

2．图形界限设置

AutoCAD 2016默认的图形界限为420×297，是A3图幅。重新设置的具体操作是，选择菜单栏中的“格式”/“图形界限”命令。

（1）在命令行提示“指定左下角点或[开(ON)/关(OFF)] <0,0>:”后输入“0,0”。

（2）在命令行提示“指定右上角点<420,297>:”后输入“42000,29700”。

3．坐标系设置

选择菜单栏中的“工具”/“命名UCS”命令，弹出UCS对话框，将世界坐标系设置为当前坐标（如图7-26所示），然后选择“设置”选项卡，按如图7-27所示进行设置，单击“确定”按钮完成。这样，UCS标志总位于左下角。
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图7-26  坐标系设置1                            图7-27  坐标系设置2

7.3.2  地形的绘制

在绘制地形图时，主要用到了“样条曲线拟合”命令，通过本节的学习，熟练掌握此命令的运用。

1．建立地形图层

在制图中，要将地形单独作为一个图层，便于修改、管理，统一设置图线的颜色、线型、线宽等参数，便于图纸规范、统一、美观。

单击“默认”选项卡“图层”面板中的“图层特性”按钮[image: image29.bmp]，弹出“图层特性管理器”选项板，建立一个新图层，命名为“山体”，颜色选取9号灰，线型为Continuous，线宽为0.15；再建立一个新图层，命名为“水体”，颜色选取青色，线型为Continuous，线宽为0.7，如图7-28所示。确定后回到绘图状态。
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图7-28  地形图层参数

2．对象捕捉设置

单击状态栏上“对象捕捉”右侧的“小三角”按钮[image: image31.bmp]，弹出下拉菜单，如图7-29所示，选择“对象捕捉设置”选项，打开“草图设置”对话框的“对象捕捉”选项卡，将捕捉模式按如        图7-30所示进行设置，然后单击“确定”按钮；或按F3键。

  [image: image32.png]v/ s
v R
vOB:

v = N
v o mR

v & smR

v R

v - mE

v 2 @A

v B2
vOuR

v b B
v pmss
s
RRBRRE...



                 [image: image33.png]A =ERS =

AR | Rme| WRRE | SariSRiR [ [ RiEwE | AEET

FHSHE ) 0 [ mmsiRes F1 o
TSR
-

NEKNAF 3

&

S BERe TR

ERD





 图7-29  打开对象捕捉设置                          图7-30  对象捕捉设置

3．绘制地形

地形是用等高线来表示的，在绘制地形之前，首先要明白什么是等高线，以及等高线的性质和特点。

（1）等高线的概念

等高线是一组垂直间距相等、平行于水平面的假想面，与自然地貌相交切所得到的交线在平面上的投影。给这组投影线标注数值，便可用它在图纸上表示地形的高低陡缓、峰峦位置、坡谷走向及溪池的深度等内容。

（2）等高线的性质

· 在同一条等高线上的所有点，其高程都相等。

· 每一条等高线都是闭合的。由于园界或图框的限制，在图纸上不一定每条等高线都能闭合，但实际上它们还是闭合的。

· 等高线的水平间距的大小，表示地形的缓或陡。疏则缓，密则陡。等高线的间距相等，表示该坡面的角度相同。如果该组等高线平直，则表示该地形是一处平整过的同一坡度的斜坡。

· 等高线一般不相交或重叠，只有在悬崖处等高线才可能出现相交情况。在某些垂直于地平面的峭壁、地坎或挡土墙驳岸处，等高线才会重合在一起。

· 等高线在图纸上不能直穿横过河谷、堤岸和道路等；由于以上地形单元或构筑物在高程上高出或低陷于周围地面，所以等高线在接近低于地面的河谷时转向上游延伸，而后穿越河床，再向下游走出河谷；如遇高于地面的堤岸或路堤时，等高线则转向下方，横过堤顶再转向上方，而后走向另一侧。

对等高线有了一定的了解之后，下面分别以山体、山涧、山道、湖泊为例绘制地形。

① 山体地形的绘制。将“山体”图层设置为当前图层，单击“默认”选项卡“绘图”面板中的“样条曲线拟合”按钮[image: image34.bmp]，在绘图区左下角适当位置拾取样条曲线的初始点，然后指向需要的第二个点，依次画出第三、四……个点，直至曲线闭合，或按C键闭合，这样就画出第一条等高线。进行“范围缩放”，处理后如图7-31所示。向内依次画出其他几条等高线，等高线水平间距按照设计需要设定，最终效果如图7-32所示。
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图7-31  第一条等高线                           图7-32  全部等高线

② 山涧地形的绘制。绘制方法同山体地形，注意等高线在图纸上不能直穿横过河谷、堤岸和道路等，如图7-33所示。

③ 山道地形的绘制。采用山体地形的绘制方法，绘制如图7-34所示的山道地形。
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图7-33  山涧地形                            图7-34  山道地形

④ 湖泊地形的绘制。将“水体”图层设置为当前图层，单击“默认”选项卡“绘图”面板中的“样条曲线拟合”按钮[image: image39.bmp]，在绘图区左下角适当位置拾取样条曲线的初始点，然后指向需要的第二个点，依次画出第三、四……个点，直至曲线闭合，这样就画出水体驳岸轮廓线。向内偏移一条等深线，颜色调整为蓝色，线型为Continuous，线宽为0.15，结果如图7-35所示；整个地形绘制完成后的结果如图7-36所示。
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图7-35  水体                                图7-36  湖泊地形

7.3.3  高程的标注

建立一个新图层，命名为“标高”，颜色选取白色，线型为Continuous，线宽为0.15，并将其设置为当前图层。在标注时要注意等高线的间距多采用0.25、0.50、0.75、1.00等，一张图纸上只能出现一种间距；水体高程的标注方法如图7-37所示，表示常水位的高程。
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图7-37  高程的标注


7.4  实 战 演 练

通过前面的学习，读者对本章知识也有了大体的了解，本节通过一个操作练习使读者进一步掌握本章知识要点。

【实战演练】绘制如图7-38所示的小区花园种植设计方案图。
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图7-38  小区花园种植设计方案图

1．目的要求

本实例主要要求读者通过练习进一步熟悉和掌握小区花园种植设计方案图的绘制方法。通过本实例，可以帮助读者学会完成小区花园种植设计绘制的全过程。

2．操作提示

（1）绘图前准备及绘图设置。

（2）绘制小区户型图。

（3）绘制周边轮廓线。

（4）绘制道路。

（5）绘制花园设施。

（6）植物配置。

（7）标注文字。














































































































































































提示：


绘制等高线时也可用“多段线”命令，这种命令画出的曲线有一定的弧度，图面表现比较美观；具体操作为，在命令提示行中输入“pl”，确定后输入“a”（代表圆弧），然后按命令行提示依次指向下一点。
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图7-25  单位设置





提示：


插入光栅图像后，不能将原来的图片文件删除或移动位置，否则下次打开图形文件时，将无法加载图片，如图7-16所示。这一点，特别是在复制文件到其他地方时要注意，需要将图片一同复制。
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图7-16  无法加载图片
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图7-15  处理后的地段图





提示：


可以借助“测量距离”命令来测定图片的尺寸大小。菜单栏中的“测量距离”命令为“工具”/“查询”/“距离”，命令别名为“DI”。可以选中图片，按Ctrl+1快捷键在特性中修改比例，还可以借助特性窗口中“比例”文本框右侧的快捷计算功能进行辅助计算。





提示：


操作中需注意分辨率单位“像素/厘米”与“像素/英寸”的区别，其本质是“1厘米=0.3937英寸”的换算关系。如在慌乱中弄错，则会带来不必要的麻烦。
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