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本书以通俗易懂的语言、翔实生动的案例全面介绍应用 HTML5+CSS3 设计网页的方法与技巧。全书共

分 13 章，内容包括 HTML5 概述、设计网页文本、设计网页图像、设计超链接、CSS3 概述、CSS3 文本样

式、CSS3 图像样式、CSS3 盒子模型、CSS3 移动布局、CSS3 变形和动画、设计表格、设计表单和设计多
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本书对应的电子课件及其他配套资源可以到 http://www.tupwk.com.cn/teaching 网站下载，也可以扫描前

言中的二维码推送配套资源到邮箱。 
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熟练使用计算机已经成为当今社会不同年龄层次的人群必须掌握的一门技能。为了使读

者在短时间内轻松掌握计算机各方面应用的基本知识，并快速解决生活和工作中遇到的各种

问题，清华大学出版社组织了一批教学精英和业内专家特别为计算机学习用户量身定制了这

套“计算机应用案例教程系列”丛书。 

 丛书和配套资源 
 

  
选题新颖，结构合理，内容精炼实用，为计算机教学量身打造 
本套丛书注重理论知识与实践操作的紧密结合，同时贯彻“理论+实例+实战”3 阶段教

学模式，在内容选择、结构安排方面更加符合读者的认知习惯，从而达到老师易教、学生易

学的目的。丛书采用双栏紧排的格式，合理安排图与文字的占用空间，在有限的篇幅内为读

者提供更多的计算机知识和实战案例。丛书完全以高等院校及各类社会培训学校的教学需要

为出发点，紧密结合学科的教学特点，由浅入深地安排章节内容，循序渐进地完成各种复杂

知识的讲解，使学生能够一学就会、即学即用。 

  配套资源丰富，全方位扩展知识能力 
本套丛书配套的素材文件、与本书内容相关的扩展教学视频以及云视频教学平台等资源，

可通过在 PC 端的浏览器中下载后使用。用户也可以扫描下方的二维码推送配套资源到邮箱。 

(1) 本书配套素材和扩展教学视频文件的下载地址如下。 

http://www.tupwk.com.cn/teaching 

(2) 本书配套资源的二维码如下。 

  

扫码推送配套资源到邮箱 

  在线服务，疑难解答，贴心周到，方便老师定制教学课件 
便捷的教材专用通道(QQ：22800898)为老师量身定制实用的教学课件。老师也可以登录

本丛书的信息支持网站(http://www.tupwk.com.cn/teaching)下载图书对应的电子课件。 

 本书内容介绍 
 

《HTML5+CSS3 网页设计案例教程》是这套丛书中的一本，该书从读者的学习兴趣和实

际需求出发，合理安排知识结构，由浅入深、循序渐进，通过图文并茂的方式讲解应用
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HTM5+CSS3 设计网页的基本知识和常用技巧。全书共分 13 章，主要内容如下。 
第 1 章介绍 HTML5 的发展历程、文档结构、编写方法等基础知识。 
第 2 章介绍在网页中设计标题、文字、段落、列表、水平线等文本元素的方法。 
第 3 章介绍如何使用 HTML5 为网页插入图像。 
第 4 章介绍在网页中设计页间链接、锚记链接、下载链接以及图像热点的方法。 
第 5 章介绍 CSS3 的基础知识与基本用法。 
第 6 章介绍应用 CSS3 设计网页文本样式的方法。 
第 7 章介绍使用 CSS3 控制图像大小、边框样式以及阴影等特殊效果的方法。 
第 8 章对 CSS3 新增的盒模型属性和功能进行详细介绍。 
第 9 章通过具体的实例，重点介绍多列流动布局和弹性盒布局这两种布局排版模式。 
第 10 章详细介绍 transform、transition 和 animation 等功能，并通过实例详细讲解在网页

中应用变形和动画的方法。 
第 11章通过实例介绍设计HTML5表格，并使用CSS3定义表格样式(如制作斑马线表格、

圆角表格、单线表格等)的方法。 
第 12 章结合 HTML5 与 CSS3 介绍在网页中设计表单及表单元素的方法。 
第 13 章介绍在网页中设计多媒体元素的方法。 

 读者定位和售后服务 
 

本套丛书为所有从事计算机教学的老师和自学人员而编写，是一套适合于高等院校及各

类社会培训学校的优秀教材，也可作为广大初中级计算机用户的首选参考书。 
如果您在阅读图书或使用计算机的过程中有疑惑或需要帮助，可以登录本丛书的信息

支持网站(http://www.tupwk.com.cn/teaching)，本丛书的作者或技术人员会提供相应的技术

支持。 
本书分为 13 章，黑河学院的辛明远编写了第 1、2、5、7、10～13 章，石云编写了第 3、

4、6、8、9 章。 
由于作者水平所限，书中难免有不足之处，欢迎广大读者批评指正。我们的邮箱是

huchenhao@263.net，电话是 010-62796045。 
 
 

“计算机应用案例教程系列”丛书编委会 
2020 年 6 月 
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HTML5 概述  
 
 

HTML5是超文本标记语言HTML的第5次修订版，是近年来Web

标准的巨大飞跃。HTML5 相比之前版本的不同之处在于，HTML5 并

非仅仅用于表示Web内容，它还为Web使用者带来了一个无缝的网

络，人们无论是通过各种计算机、平板电脑，还是智能手机，都能够

方便地浏览基于HTML5 的各类网站。 

本章作为全书的开端，将通过介绍 HTML5 的基础知识，帮助刚

刚接触网页设计的新手用户快速入门。 
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1.1  什么是 HTML5 
HTML 是用来描述网页的一种语言，是一种标记语言(包含一套标签，HTML 使用标签

来描述网页)而不是编程语言。HTML 是制作网页的基础语言，主要用于描述超文本中内容的

显示方式。 
HTML5 是用于取代于 1999 年制定的

HTML 4.01 和 XHTML 1.0 标准的 HTML 标

准版本。HTML5 当前对多媒体的支持更强，

新增了以下功能： 

 语义化标签，使文档结构明确。 

 文档对象模型(DOM)。 

 实现了 2D 绘图的 Canvas 对象。 

 可控媒体播放。 

 离线存储。 

 文档编辑。 

 拖放。 

 跨文档消息。 

 浏览器历史管理。 

 MIME 类型和协议注册。 
HTML5 最大的优势是语法结构非常简

单，它具有以下几个特点。 

编写简单 

HTML5 编写简单，即便是没有任何编

程经验的用户，也可以轻易地使用 HTML5
来设计网页，只需要为文本加上一些标签

即可。 

标签数目有限 

在 W3C 建议使用的 HTML5 规范中，所

有控制标签都是固定且数目有限的。固定指

的是控制标签的名称固定不变，且每个控制

标签都已被定义过，提供的功能与相关属性

的设置都是固定的。由于 HTML 中只能引用

Strict DTD、Transitional DTD 或 Frameset 
DTD 中的控制标签，且 HTML 并不允许网

页设计者自行创建控制标签，因此控制标

签的数目是有限的，设计者在充分了解每

个控制标签的功能后，就可以开始设计网

页了。 

语法较弱 

在 W3C 指定的 HTML5 规范中，对于

HTML5 在语法结构上的规格限制是比较松

散的，如<HTML>、<Html>或<html>在浏览

器中具有同样的功能，是不区分大小写的。

另外，也没有严格要求每个控制标签都要有

对应的结束标记，如<tr>就不一定需要结束

标记</tr>。 

 
HTML5 最基本的语法是<标记符></标记符>。标

记符通常成对使用，有一个起始标记和一个结束标记。

结束标记只是在起始标记的前面加上一个斜杠/。当浏

览器收到HTML 文件后，就会解释里面的标记符，然

后把标记符对应的功能表达出来。 

1.2  HTML5 发展历程 
从 2010 年开始，HTML5 和 CSS3 就一直是互联网技术中最受关注的两个话题。在 2010

年的 MIX 10 大会上，微软工程师在介绍 IE 9 浏览器时，从 Web 技术的角度把互联网的发展

分为以下三个阶段。 

 阶段一：以内容为主的 Web 1.0 网络

时代，Web 主流技术是 HTML 和 CSS。 

 阶段二：以 Web 2.0 为主的 Ajax 应

用，热门技术是 JavaScript、DOM 和异步数

据请求。 

 阶段三：以 HTML5+CSS3 为主的网

络时代，两者相辅相成，使互联网进入一个

崭新的发展阶段。 
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1. HTML 历史 

HTML 最早是从 2.0 版开始的，没有 1.0
版官方规范。HTML Tag 文档可以算作 HTML
的第一个版本，但不是正式版本。第一个正

式版本 HTML 2.0 也不是出自 W3C，而是由

IETF(Internet Engineering Task Force，互联网

工程任务组)制定的。从第三个版本开始，

W3C 开始接手并负责后续版本的制定工作。 
在 20 世纪 90 年代，HTML 有过几次快

速发展。从 1997 年到 1999 年，HTML 的版

本从 3.2更新到 4.0，再发展到 4.01。在HTML 
4.01 之后，W3C 提出了 XHTML 1.0 概念。

虽然听起来完全不同，但 XHTML 1.0 与

HTML 4.01 其实是一样的。唯一不同的就是

XHTML 1.0 要求使用 XML 语法。例如，所

有属性都必须使用小写字母，所有元素也必

须使用小写字母，所有属性值都必须加引号，

所有标签都必须有结束标记(对于 img 和 br
等单独使用的标签，需要使用自结束标记)。 

到了 2000 年，Web 标准项目 (Web 
Standards Project)的开展如火如荼，开发人员

对浏览器里包含的各种专有特性已经忍无可

忍。当时 CSS 有了长足的发展，而且与

XHTML 1.0 的结合也很紧密，CSS+XHTML 
1.0 基本上算是最佳实践了。 

 
虽然 HTML 4.01 与 XHTML 1.0 没有本

质上的不同，但是大部分开发人员接受了

CSS+XHTML 1.0 这个组合。专业的开发人

员能做到元素全部小写，属性全部小写，属

性值也全部加引号。此时，由于专业人员起

到带头作用，越来越多的人也都开始支持并

使用这种语法。 
XHTML 1.0 之后出现了 XHTML 1.1，

XHTML 1.1 与 XHTML 1.0 相比，本身并没

有什么新东西，元素也都基本相同(属性也相

同)，唯一的变化就是必须把文档标记为

XML 文档。但是，这样做带来了一些问题，

例如： 

 将文档标记为 XML 文档后，当时低

版本 IE 浏览器不能处理(当时，IE9 以下版本

无法处理接收到的 XML 文档)。 

 XHTML 1.1 规范要求以XML 类型来

发送文档，这对于大部分用户而言非常不方便。 
XHTML 1.1 之后的版本是 XHTML2，

但 XHTML2 并没有完成，从理论角度讲，

XHTML2 实际上是一个非常好的规范。如果

所有人都同意使用，也一定会是一种非常好

的格式。只不过 XHTML2 有些不切实际，

不可能实现，例如： 

 XHTML2 仍然使用 XML 错误处理

模型，用户必须保证以 XML 类型发送文档。 

 XHTML2 有意不再向后兼容已有的

HTML 各个版本。XHTML2 甚至曾经讨论过

废除 img 元素，这对于每天都在做 Web 开发

的人来说难以接受(虽然从理论上看，使用

object 元素可能更好)。 
因此，无论 XHTML2 在理论上是多么

完美的一种格式，但却从未有机会付诸实践。

之所以难以付诸实践，主要的原因是开发人

员不支持使用。同时，由于 HTML2 不向后

兼容，浏览器厂商也不会支持。 

 
为什么 XHTML 1.1 没有像 XML 语法那样得到

真正广泛的应用？为什么 XHTML2 从未落到实

处？因为它们违反了一条设计原则，那就是著名的

伯斯塔尔法则：“发送时要保守，接收时要开放。”

XHTML 1.1 和XHTML2 都使用XML 错误处理模型，

XML 错误处理模型过于苛刻，不符合接收时要开放的

原则，遇到错误就停止解析。 
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2. HTML5 的诞生 

20 世纪末，W3C 考虑改良 HTML 语言。

2004 年，在 W3C 成员内部的一次研讨会上，

当时 Opera 公司的代表伊恩·希克森(Ian 
Hickson)提出了扩展和改进 HTML 的建议，

他建议新的任务组可以跟 XHTML2 并行，

但是在已有 HTML 的基础上开展工作，目标

是对 HTML 进行扩展。 
但是 W3C 投票表示反对，理由是他们

认为 HTML 已经落伍，XHTML2 才是未来

的发展方向。随后，Opera、Apple 等浏览器

厂商以及一些其他成员陆续脱离了 W3C，并
联 合 成 立 了 WHATWG(Web Hypertext 
Applications Technology Working Group，
Web 超文本应用技术工作组 )，这就为

HTML5 未来的命运埋下了伏笔。 
WHATWG 决定完全脱离 W3C，在

HTML 的基础上开展工作，向其中添加一些

新内容。这个工作组的成员有浏览器厂商，

因此可以保证实现各种新奇、实用的想法。

结果工作组中的成员不断提出一些好点子，

并逐一做到了浏览器中。 
WHATWG 的工作效率很高，不久就初

见成效。而此时反观 W3C，在此期间

XHTML2 却没有实质性的进展。这深深触动

了 W3C。2006 年，蒂姆·伯纳斯·李(Tim 
Berners-Lee)写了一篇博客来反思 HTML 的

发展历史，承认“企图让 Web 一夜之间跨入

XML 时代”的想法不切实际，应该重新组建

HTML5 工作组。 

 
万维网之父蒂姆·伯纳斯·李 

随后，越来越多的 W3C 成员开始反思，

并最终达成一致。2007 年，W3C 组建了

HTML5 工作组。这个工作组面临两个问题。

第一个问题就是，“我们是从头开始做起呢？

还是在 2004 年成立的那个名为 WHATWG
的工作组的既有成果基础上开始工作呢？”

答案是显而易见的，W3C 当然希望从已经取

得的成果着手，以之为基础展开工作。于是，

W3C 又组织了一次投票，同意在 WHATWG
工作成果的基础上继续开展工作。 

第二个问题就是如何理顺两个工作组之

间的关系。HTML5 规范的编辑应该由谁担

任？是不是还让 WHATWG 的编辑伊恩·希

克森(Ian Hickson)兼任？于是，W3C 又一次组

织投票，投票的结果是赞成让伊恩·希克森担

任 HTML5 规范的编辑，同时兼任 WHATWG
的编辑。 

多年来，两个小组在同一编辑的领导下

共同工作。2011 年，两个小组得出新结论，

他们有不同的目标：W3C 希望为 HTML5 推

荐的功能划清界限，而 WHATWG 希望继续

致力于 HTML 标准，不断维护规范和添加新

功能。2012 年，W3C 组建了一支新的编辑

团队，负责创建 HTML5 推荐标准，并开始

为下一个 HTML 版本准备工作草案。 

3. HTML5 的发展 

随着计算机技术和移动网络的不断发

展，可以看到 HTML5 在未来几年的发展将会

呈现井喷式增长。具体表现形式如下。 

向移动端方向发展 

HTML5 技术未来的主要发展市场还是

移动端互联网领域，现阶段移动浏览器有应

用体验不佳、网页标准不统一的劣势，这两

方面是移动端网页发展的障碍，而 HTML5
技术能够解决这两个问题，并且将劣势转

变为优势，整体推动整个移动端网页方面的

发展。 
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Web 内核标准提升 

目前，移动端网页内核大多采用 Web
内核，相信在未来几年内随着智能端逐渐

普及，HTML5 在 Web 内核方面的应用将会

凸显。 

提升 Web 操作体验 

随着硬件性能的提升、WebGL 标准化的

普及以及手机游戏的逐渐成熟，手机游戏向

3D 化发展是大势所趋。 

网络营销游戏化发展 

通过一些游戏化、场景化以及跨屏互动

等环节，不仅能够提升用户游戏体验，还能

够满足广告主大部分的营销需求，在推销产

品的过程中，让用户体验游戏的乐趣。 

移动视频、在线直播 

HTML5将会改变视频数据的传输方式，

让视频播放更加流畅，与此同时，视频还能

够与网页相结合，让用户看视频就像看图片

一样轻松。 

1.3  HTML5 文档结构 
一个完整的 HTML5 文件包括标题、段落、列表、表格、绘制的图形以及各种嵌入对象，

这些对象统称为 HTML 元素。 
HTML5 文件的基本结构如下。 

<!doctype html> 
<html> 

<head> 
<meta charset="utf-8"> 
<title>标题</title> 

</head> 
<body> 

<p>案例教程</p> 
</body> 

</html> 

 

以上代码中所用标签的说明如下表所示。 

HTML5 文件的基本结构中各标签的说明 

标    签 说    明 标     签 说    明 

<!doctype html> 文档类型声明 <title> 网页标题标签 

<html> 主标签 <body> 主体内容标签 

<head> 头部信息 <p> 段落标签 

<meta> 元信息标签   

 

<title>定义的信息 

<html>包含框 <body>包含框 

<p>定义的信息 
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从上面的代码可以看出，在 HTML 文件

中，几乎所有的标签都是成对使用的，起始

标记为< >，结束标记为</>，在这两个标记

中可以添加内容。 

1.3.1  文档类型声明 
<!doctype>类型声明必须位于 HTML5

文档的第一行，也就是位于<html>标签之前。

该标记用于告知浏览器文档使用的 HTML
规范。<!doctype>类型声明不属于 HTML 标

记；它是一条指令，用于告诉浏览器编写页

面时所用标记的版本。 
HTML5 对文档类型声明进行了简化，

简单到 15 个字符就可以了，具体代码如下： 

<!doctype html> 

1.3.2  主标签 
主标签<html>说明当前页面使用 HTML

语言，从而使浏览器软件能够准确无误地解

释、显示页面。<html>代表文档的开始。由

于 HTML5 语法的松散特性，主标签可以省

略，但是为了使之符合 Web 标准和文档的完

整性，养成良好的编写习惯，建议不要省略

主标签。 
主标签以<html>开头、以</html>结尾，

文档的所有内容书写在它们之间，语法格式

如下： 

<html> 
… 
</html> 

1.3.3  头部信息 
头部标签<head>用于说明文档头部的

相关信息，一般包括标题信息、元信息、CSS
样式和脚本代码等。HTML 的头部信息以

<head>开始、以</head>结束，语法格式如下： 

<head> 
… 

</head> 

<head>标签的作用范围是整篇文档，定

义在 HTML 语言头部的内容往往不会在网

页上直接显示。 

1. 网页标题 

HTML页面的标题一般用来说明页面的

用途，显示在浏览器的标题栏中。在 HTML
文档中，标题信息设置在<head>与</head>
之间。标题标签以<title>开始、以</title>结
束，语法格式如下： 

<title> 
… 
</title> 

标题的内容写在<title>和</title>之间，

可以帮助用户更好地识别页面。预览网页时，

设置的标题显示在浏览器的左上方标题栏

中。此外，在 Windows 任务栏中显示的也是

网页标题。 

【例 1-1】使用<title>标签定义网页标题。  

<html> 
<head> 
<title>定义标签</title> 
</head> 
<body> 
HTML5 标签列表 
</body> 
</html> 

浏览器会将头部信息放在窗口的标题栏

或状态栏中显示，如下图所示。 
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当用户为文档加入用户的链接列表、收

藏夹或书签列表时，标题将作为文档链接的

默认名称。 

 
<title>标签是必需的，其不能包含任何格式、

HTML、图像或指向其他页面的链接。一般网页编

辑器会预先为页面标题填写默认文字(例如，“网页

标题”)。 

2. 网页元信息 

元信息标签<meta>可以提供有关页面

的元信息(meta-information)，比如针对搜索

引擎和更新频度的描述及关键词。 
<meta>标签位于文档的头部，不包含任

何内容。<meta>标签的属性定义了与文档相

关联的名称/值，<meta>标签提供的属性及取

值说明如下表所示。 

<meta>标签提供的属性及取值说明 

属   性 值 描   述 

charset character encoding 定义文档的字符编码方式 

content some_text 定义与 http-equiv 或 name 属性相关的元信息 

scheme some_text 定义用于翻译 content 属性值的格式 

http-equiv 

content-type 

expires 

refresh 

set-cookie 

把 content 属性关联到 HTTP 头部 

name 

author 

description 

keywords 

generator 

revised 

others 

把 content 属性关联到名称 

 
下面将介绍常用元信息的设置代码。 

定义网页编码信息 

通过使 http-equiv 等于 content-type，可

以设置网页的编码。 

 下面的代码告诉浏览器，网页使用

utf-8 编码显示： 

<meta http-equiv="content-type" 
content="text/html; charset="utf-8" /> 

 
HTML5 简化了字符编码设置方式，简化后的

<meta charset="utf-8">与以上代码的作用是相同的。 

 以下代码告诉浏览器，网页使用

gb2312 编码显示： 

<meta http-equiv="content-type" 
content="text/html; charset=gb2312" /> 

 
每个 HTML 文档都需要设置字符编码类型，否

则可能会出现乱码，其中 utf-8 是国家通用编码，独

立于任何语言。 

定义搜索引擎的关键字 

早期，meta keywords 关键字标签不仅对

搜索引擎的排名算法起到一定的作用，而且

也是许多人进行网页优化的基础。关键字在

浏览时是看不到的，其使用格式如下： 
<meta name="keywords" content="关键

字,keyword" /> 
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此处应注意的是： 

  不同的关键字之间，应使用半角逗

号隔开(英文输入状态下)，不要使用空格或|
进行间隔。 

  是 keywords 而不是 keyword。 

  关键字标签中的内容应该是一个个

的短语而不是一段话。 

 
关键字标签曾经是搜索引擎排名中很重要的因

素，但现在已经被很多搜索引擎完全忽略。虽然加

上关键字标签对网页的综合表现没有坏处，但是，

如果使用不恰当，对网页非但没有好处，还有欺诈

的嫌疑。 

定义网页描述信息 

meta description元标签(描述元标签)是一

种HTML 元标签，用来简略描述网页的主要内

容，通常被搜索引擎用在搜索结果页上，给最

终用户展示一段文字。网页描述信息在网页中

是显示不出来的，其使用格式如下： 

<meta name="description" content="网页介绍

文字" /> 

定义网页语言代码 

使用 content-language 属性值可以定义

网页语言代码。例如，设置中文版本语言的

代码如下： 

<meta http-equiv="content-language" 
content="zh-CN" /> 

定义页面定时跳转 

使用<meta>标签可以使网页在经过一

定时间后自动刷新，这可通过将 http-equiv
属性值设置为 refresh 来实现。content 属性值

可以设置为更新时间。 
你在浏览网页时经常会看到一些显示了

欢迎信息的页面，经过一段时间后，这些页

面会自动转到其他页面，这就是网页的跳转。

定义页面定时跳转的语法格式如下： 

<meta http-equiv="Refresh" content="秒;[url=网
址]" /> 

上面的“[url=网址]”部分是可选项，如

果有这部分，页面定时刷新并跳转；如果省

略这部分，页面只定时刷新，不进行跳转。

例如，要实现每 5 秒刷新一次页面，将下面

的代码放入 head 标记部分即可： 

<meta http-equiv="Refresh" content="5" /> 

例如，10 秒后跳转到百度首页： 

<meta http-equiv="refresh" content="10; 
url=https//www.baidu.com" /> 

定义网页缓存时间 

使用 expires 属性值可以设置网页缓存

时间，例如： 

<meta http-equiv="expires" content="Sunday 20 
October 2022 03:00 GMT" /> 

也可以使用以下方式设置页面不缓存： 

<meta http-equiv="pragma" content="no-cache" /> 

 
元信息的设置还包括设置网页作者、设置网页

创建时间、设置禁止搜索引擎检索、设置网页版权

信息等，用户可以参考 HTML 手册。 
 
3. 文档视口 

在移动 Web 开发中，经常需要定义

viewport(视口)——浏览器显示页面内容的

屏幕区域。一般浏览器都默认设置了<meta 
name="viewport">标签，从而定义虚拟的布

局视口，用于解决早期页面在手机上显示的

问题。 
由于 iOS 和 Android 等系统基本都将视

口分辨率设置为 980px，因此桌面网页基本

能够在手机上呈现，只不过显示得很小，用

户可以通过手动缩放网页进行阅读。但这种

方式的用户体验很差，建议使用 <meta 
name="viewport">标签设置视口大小。 



第 1章  HTML5 概述 

 9 

 
设置<meta name="viewport">标签的具体代码如下： 

<meta id="viewport" name="viewport" content="width=device-width; initial-scale=1.0; maximum-scale=1; 
user-scalable=no; "> 

其中，各属性说明如下表所示。 

<meta name="viewport">标签的属性设置说明 

属   性 值 描   述 

width 正整数或 device-width 定义视口的宽度，单位为像素 

height 正整数或 device-height 定义视口的高度，单位为像素(一般不用) 

initial-scale [0.0~10.0] 定义初始缩放值 

minimum-scale [0.0~10.0] 
定 义缩小的最小比例，必须小于或等于

maximum-scale 设置 

maximum-scale [0.0~10.0] 
定 义放大的最大比例，必须大于或等于

minimum-scale 设置 

user-scalable yes/no 定义是否允许用户手动缩放页面(默认值为 yes) 

例如，以下代码可在网页中输入标题和文本。 

<!doctype html> 
<html> 
<head> 
<meta charset="utf-8"> 
<title>定义网页文档视口</title> 
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1"> 
</head> 
<body> 
<h1>HTML 历史</h1>  
<p>HTML 最早是从 2.0 版开始的，没有 1.0 版官方规范。HTML Tag 文档可以算作 HTML 的第一个版

本，但不是正式版本。第一个正式版本HTML 2.0也不是出自W3C，而是由 IETF(Internet Engineering Task 
Force，互联网工程任务组)制定的。从第三个版本开始，W3C 开始接手并负责后续版本的制定工作。</p> 
<p>在 20 世纪 90 年代，HTML 有过几次快速发展。从 1997 年到 1999 年，HTML 的版本从 3.2 更新到

4.0，再发展到 4.01。在 HTML 4.01 之后，W3C 提出了 XHTML 1.0 的概念。虽然听起来完全不同，但

XHTML 1.0 与 HTML 4.01 其实是一样的。唯一不同的就是 XHTML 1.0 要求使用 XML 语法。例如，

所有属性都必须使用小写字母，所有元素也必须使用小写字母，所有属性值都必须加引号，所有标签

都必须有结束标记(对于 img 和 br 等单独使用的标签，需要使用自结束标记)。</p> 
</body> 
</html> 

如果没有设置文档视口，那么在移动设置中呈现的效果如下页左图所示；而设置了文档

视口之后，呈现的效果将如下页右图所示。 
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默认情况下缩小的页面视图               正常显示的页面视图 

1.3.4  主体内容 
网页上要显示的内容都放在网页的主体

标签内，它是 HTML 文件的重点所在。主体

标签以<body>开始、以</body>结束，语法

格式如下： 

<body> 
… 
</body> 

HTML5 包含一百多个标签，大部分继

承自 HTML4(HTML5 中增加了 30 个标签)，
这些标签基本上都被放置在主体标签中(本
书将在后面的章节中详细介绍)。 

正确选用 HTML5 标签可以避免代码冗

余。在设计网页时不仅需要使用<div>标签来

构建网页通用结构，还需要使用下面几类标

签完善网页结构。 

 <h1><h2><h3><h4><h5><h6>：定义

文档标题，其中 h1 表示一级标题，h6 表示 6
级标题，网页中常用的标题包括一级、二级

和三级标题。 

 <p>：定义段落文本。 

 <ul><ol><il>等：定义信息列表、导

航列表、榜单结构等。 

 <table><tr><td>等：定义表格结构。 

 <form><input><textarea>等：定义表

单结构。 

 <span>：定义行内包含框。 

【例 1-2】使用HTML 标签创建一个简单的网页，演示

主体内容是如何在浏览器中显示的。  

<!doctype html> 
<html> 
<head> 
<meta charset="utf-8"> 
<title>主体内容在浏览器中的显示</title> 
</head> 
<body> 
<h1>HTML5 文档结构</h1> 
<p>一个完整的 HTML5 文件包括标题、段落、

列表、表格、绘制的图形及各种嵌入对象，这

些对象统称为 HTML 元素。</p> 
<ul> 
     <li>文档类型声明</li> 
     <li>主标签</li> 
    <li>头部信息</li> 
     <li>主体内容</li> 
</ul> 
</body> 
</html> 

将以上 HTML5 文件使用浏览器打开

后，可以看到如下图所示的效果。 
 



第 1章  HTML5 概述 

 11 

 

 

 
网页显示效果 

为了更好地使用标签，用户可以参考 w3cschool 网站： 

http://www.w3school.com.cn/tags/index.asp 

 

1.4  HTML5 文件的编写方法 
HTML5 文件的编写方法有以下两种。 

1.4.1  手动编写 HTML5 文件 
由于 HTML5 是一种标记语言，主要以文

本形式存在，因此所有记事本工具都可以作为

开发环境。HTML 文件的扩展名为 .html
或.htm，将 HTML 源代码输入记事本、Sublime 
Text、WebStorm 等编辑器并保存之后，就可以

在浏览器中打开文档以查看其效果。 

【例 1-3】使用记事本工具编写一个简单的 HTML5
文件。  

 使用 Windows 系统自带的记事本工

具新建一个文本文件，保存为 index.html(注
意，扩展名为.html 而不是.txt)。  

 输入以下多行字符： 

<html> 
<title>一个简单的网页</title> 

<body> 
<h1>HTML5 简介</h1> 
<h3>HTML5 的新增功能</h3> 
<h3>HTML5 的语法特点</h3> 
<h2>HTML5 文件的基本结构</h2> 
<h2>HTML5 文件的编写方法</h2> 

</body> 
</html> 

 双击保存的网页文件，即可在浏览器

中预览效果。 

 

<body>包含框 

<li>包含框 

<ul>包含框 

<p>定义的信息 

<h1>定义的信息 

<title>定义的信息 

<html>包含框 

。 
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1.4.2  使用 HTML 编辑器 
除了使用记事本工具手动编写 HTML5

文件以外，用户还可以使用 HTML 编辑器编

写网页。目前，可用于网页开发的 HTML 编

辑器有很多，例如 Adobe Dreamweaver、
EditPlus、Sublime Text 以及 WebStorm。用户

可以根据自己的使用习惯进行选择。 

Adobe Dreamweaver 

Adobe Dreamweaver 是 Adobe 公司推出

的网站开发工具，是一款集网页制作和网站

管理于一身的所见即所得的网页编辑工具。

利用 Dreamweaver，用户可以轻而易举地设

计出跨平台且不受浏览器限制的网页效果。 

 

EditPlus 

EditPlus 是 Windows 系统中的文本、

HTML、PHP 及 Java 编辑器。EditPlus 不但

是“记事本”工具的很好的替代工具，同时

也为网页制作者和程序设计者提供了许多强

大的功能。 
EditPlus 为 HTML、PHP、Java、C/C++、

CSS、ASP、Perl、JavaScript 和 VBScript 提

供了语法突出显示功能。同时，根据自定义

语法文件，EditPlus 能够扩展支持其他程序

语言。此外，支持使用无缝网络浏览器预览

HTML 页面，以及使用 FTP 命令上载本地文

件到 FTP 服务器。 

Sublime Text 

Sublime Text 支持对多种编程语言的语

法进行高亮显示，并且拥有优秀的代码自动

完成和代码片段功能。 

 
用户可以使用 Sublime Text 将常用的代

码片段保存起来，在需要使用时随时调用。

Sublime Text 支持 VIM 模式、支持宏。使用

该工具编写网页代码，可以大大提高编码的

速度和效率。 

WebStorm 

WebStorm 是 JetBrains 公司旗下的一款

JavaScript 开发工具。该工具被广大中国

JavaScript 开发者誉为 Web 开发神器、最强

大的 HTML5 编辑器、最智能的 JavaScript 
IDE。该工具与 IntelliJ IDEA 同源，集成了

IntelliJ IDEA 强大的 JavaScript 部分的功能。 

1.5  案例演练 
本章简单介绍了 HTML5 的发展历史、文档结构、编写方法等知识。实际上，HTML5

的基础知识远不止这些。下面的案例演练部分将通过实例，帮助用户进一步掌握 HTML5 页

面的特征。 

【例 1-4】在网页中使用div元素。  

在网页中<div>标签可以把页面划分为

独立的、不同的部分。div 元素可以用作严

格的组织工具、通用容器，且不使用任何格
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式与之关联。例如： 

<!doctype html> 
<html><head> 
<meta charset="utf-8"> 
</head><body> 
<div> 
    <article> 
     <h1>文章标题</h1> 
     <p>文章内容</p> 
     <footer> 
         <p>注释信息</p> 
         <address><a href="#">HTML5_CSS3</a></address> 
     </footer> 
     </article> 
</div>  
</body></html> 

以上代码在浏览器中的预览效果如右上

图所示。在页面中，我们用一个 div 元素包裹

着所有的内容，语义没有发生改变，但有了一

个可以用CSS 添加样式的通用容器(div 元素是

一种完全没有任何语义含义的容器，网页设计

者可以为之添加样式或 JavaScript 效果)。 

【例 1-5】在网页代码中使用 span 元素对段落文

本中的部分信息进行分隔显示，以便应用不同的

样式。  

在HTML 中，【例 1-4】中介绍的 div 并不

是唯一没有语义价值的元素。span 是与 div 对

应的另一个元素(div 是块级别内容的无语义容

器，而 span 则是短语内容的无语义容器)。span
元素可以放在段落元素 p 内，例如： 

<!doctype html> 
<html> 
<head> 
<meta charset="utf-8"> 
</head> 
<body> 
<h1>文章标题</h1> 
<p>文章内容</p> 

<p>发布于<span class="date">2022 年 12 月

</span>，由<span class="author">王小燕

</span>最后编辑</p> 
</body> 
</html> 

以上代码在浏览器中的预览效果如下图

所示。 

 

【例 1-6】构建一个简单的列表结构，为其分配一个 id，
并自定义导航模块。  

HTML是一种简单的文本标识语言而不

是界面语言。HTML 文档结构大部分使用

<div>标签来完成，为了能够识别不同的结

构，一般通过定义 id 或 class 来为它们赋予

额外的语义，给 CSS 提供有效的“钩子”。
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例如： 

<!doctype html> 
<html> 
<head> 
<meta charset="utf-8"> 
</head> 
<body> 
<ul id="nav"> 
    <li><a href="#">首页</a></li> 
     <li><a href="#">视频</a></li> 
     <li><a href="#">发现</a></li> 
     <li><a href="#">游戏</a></li> 
     <li><a href="#">设置</a></li> 
</ul>  
</body> 
</html> 

在使用 id 标识页面上的元素时，id 名必

须是唯一的。id 可以用来标识持久的结构性

元素(例如主导航或内容区域)，或者用来标

识一次性元素(如某个链接或表单元素)。此

外，在整个网站中，id 名应该应用于语义相

似的元素以避免混淆(例如，如果商品表单和

商品详细信息显示在不同的页面上，那么可

以给它们分配同样的 id 名 contact；但是，如

果在外部样式表中为它们定义样式，就会遇

到问题，因此建议使用不同的 id 名，如

contact_form 和 contact_details)。 

【例 1-7】在网页中为单个元素应用 class 标识。

 

与【例 1-6】中介绍的 id 不同，class 标
识可以应用于页面上任意数量的元素，因此

class 非常适合标识样式相同的对象。例如： 

<!doctype html> 
<html> 
<head> 
<meta charset="utf-8"> 
</head> 
<body> 

<h1 class="newsHead">新闻标题</h1> 
<p class="newsText">第一条新闻</p> 
<p class="newsText"><a href="news.php" 
class="newsLink">相关新闻</a></p> 
</div> 
</body> 
</html> 

以上代码在浏览器中的预览效果如下图

所示。我们设计了一个简单的新闻页面，页

面中的每个元素都使用一个与新闻相关的类

名进行标识。这使得新闻标题和新闻内容可

以采用与页面其他部分不同的样式。 

 
在实际设计中，如果新闻条目较多，往

往不需要使用这么多类来区分每个元素。设

计人员也可以将新闻条目放在一个包含框

中，并加上类名 news，从而标识整个新闻条

目，然后使用包含框选择器识别新闻标题或

文本： 

<div class="news"> 
    <h1>新闻标题</h1>  
     <p>第一条新闻</p> 

<p><a href="news.php">相关新闻</a> 
</p> 

</div>  

由此可以看出，删除不必要的类有助于

简化代码，使页面更简洁。 
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【例 1-8】为网页中的任意元素(例如链接)添加 title
属性。  

在设计网页时，可以使用 title 属性为文

档中的任何部分加上提示标签。例如： 

<ul title="列表提示"> 
    <li><a href="#" title="链接提示">列表项

目</a></li> 
</ul>  

以上代码在网页中的预览效果如下图所

示。当光标指向添加了说明的标签元素时，

就会显示 title 信息。 

 

【例 1-9】演示在网页的文档结构中应用 role 属性。

 

下面的代码使用 role 属性告诉屏幕阅读

器，此处有一个复选框，并且已经被选中： 

<div role="checkbox" aria-checked="checked"> 
<input type="checkbox" checked></div> 

role 是 HTML5 新增属性，作用是告诉

屏幕阅读器当前元素所扮演的角色。使用

role 属性可以增强网页文本的可读性和语

义化。 
常用的 role 角色值如下表所示。 

 

常用的 role 角色值 

角色值 说   明 

role="banner"(横幅) 

面向全站内容，通常包含网站标志、网站赞助者标志、全站搜索工具等。横幅

通常显示在页面的顶端，而且通常横跨整个页面 

使用方法：应将其添加到页面级的 header 元素，每个页面只用一次 

role="navigation"(导航)

文档内不同部分或相关文档的导航性元素(通常为链接)的集合 

使用方法：与 nav 元素是对应关系，应将其添加到每个 nav 元素，或添加到其他

包含导航性链接的容器。这个角色可在每个页面上使用多次，但是同 nav 一样，

不应过度使用 

role="main"(主体) 

文档的主要内容 

使用方法：与 main 元素是对应关系，最好将其添加到<main>标签中，也可以添

加到其他表示主题内容的元素(可能是 div 元素)中。每个页面只用一次 

role="complementary" 

(补充性内容) 

文档中作为主体内容补充的支撑部分，对区分主题内容是有意义的 

使用方法：与 aside 元素是对应关系，应将其添加到 aside 或 div 元素中(前提是

它们仅包含补充性内容)。可以在一个页面上包含多个 complementary 角色，但

不要过度使用 

role="contentinfo" 

(内容信息) 

包含关于文档信息的大块可感知区域，这类信息的例子包括版权说明、指向隐

私权声明的链接等 

使用方法：应将其添加至整个页面的页脚(通常为 footer 元素)，每个页面只用一次
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下面的代码演示了在网页文档结构中如

何应用 role 属性。 

<!--开始页面容器--> 
<div class="container"> 
    <header role="banner"> 
     <nav role="navigation">[包含多个链接的 

列表]</nav> 
     </header> 
    <!--应用 CSS 后的第一栏--> 

 <main role="main"> 
     <article></article> 
     <article></article> 
     [其他区块] 
 </main> 

    <!--结束第一栏--> 
     <!--应用 CSS 后的第二栏--> 

<div class="sidebar"> 
  <aside role="complementary"></aside> 
   <aside role="complementary"></aside> 
   [其他区块] 
 </div> 

    <!--结束第二栏--> 
<footer role="contentinfo"></footer> 

</div> 
<!--结束页面容器--> 

【例 1-10】在 HTML 文档中添加注释。  

通过在 HTML 文档中添加注释，可以标

明区块的开始和结束位置，提示某段代码的

意图，或者阻止内容的显示。例如： 

<!--开始页面容器--> 
<div class="container"> 
    <header role="banner"></header> 
    <!--应用 CSS 后的第一栏--> 
        <main role="main"></main> 
    <!--结束第一栏--> 
     <!--应用 CSS 后的第二栏--> 
        <div class="sidebar"></div> 
    <!--结束第二栏--> 

     <footer role="contentinfo"></footer> 
</div> 
<!--结束页面容器--> 

在主要区块的开头和结尾添加注释是一

种常见的做法，代码中的注释信息在页面中

无法看到。这样当多人合作开发网页时，每

个参与编辑网页的人员都能理解其他人所写

代码的意义，便于对代码进行修改。 
在将网页发布到网站之前，使用浏览器

预览一下添加了注释的页面，能够避免由于

弄错注释格式而导致注释内容直接暴露给网

页浏览者的情况发生。 
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