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数字游戏场景设计是数字艺术设计专业的重要课程，其目的在于通过讲授设计理论，分析传统

绘画领域的表现手法，总结其对于数字绘画表现形式的启发。本书结合教师团队十余年游戏开发的

经验和课堂示范教学，引导学生掌握场景设计方法，同时引导学生去观察、分析自然，验证前人总

结的设计理论，并最终能够结合游戏设计的交互理念进行综合创作。
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