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第 3单元

人工智能典型应用

人工智能无处不在，经过之前的积累，相信

同学们已经对人工智能及其编程基础有了一定的

了解。在本单元里，我们将设计两款厨房计时器和

一个智能栏杆，让人工智能成为我们生活中的好 

帮手。
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3.1 厨房计时器

学习目标

   了解计时器的工作方式，能够创作出具体的应用案例，并对其中的

原理进行说明。

我今天早上没来得及吃早饭，妈妈给我带了面包和牛

奶，让我课间吃。

为什么不吃早餐呀，是因为你今天起晚了吗？

不是的，今天早上和平时起得一样早，可是妈妈忙着

洗衣服、收拾我的东西，忘记锅里煮的饭了，去看的时候，

饭已经糊了。妈妈太辛苦了，早上要做那么多事。

原来是这样啊。妈妈们都很伟大，我们要听妈妈的

话哦。小智，我们可以一起用人工智能制作一个便捷的厨

房计时器送给妈妈呀，这样妈妈再做饭就可以让厨房计时

器提醒她了，既方便又安全。

哇！太好啦！学习人工智能太有趣了，我一定要努力

把这个厨房计时器做出来，送给妈妈。具体要怎么做呢，

老师？

大家来思考一下，我们需要给厨房计时器设计什么

功能呢？
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厨房计时器也是计时器的一种，因此肯定需要设计倒

计时的功能。

可以加上时间显示功能，这样就可以随时查看还剩

多少时间，以便于安排工作。

我们还可以添加智能语音识别功能，这样直接用语音

就可以唤醒计时器。

最后，我们也需要添加声音提醒功能，用声音来告

诉使用者时间到了。

既然知道这款厨房计时器都需要什么功能了，那我们

一起来编程实现这些功能吧！

编程流程

要制作厨房计时器，我们要完成以下任务：

（1）新建作品。

（2）设置倒计时的时间和待机图案。

（3）编写使用旋钮控制数值和声音的程序。

（4）编写按钮按下后自动开始倒计时的程序。

（5）设置闹钟播放和停止。

编一编

首先我们需要在平台上选择“小栗方”仿真平台，如图 3-1 所示，命名为 

“厨房计时器”，单击确认。

设置初始计时值，如图 3-2 所示。首先，我们需要设置一个默认倒计时的

数值“10”，这样程序启动后“倒计时数值” 就是 10 了。
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图　3-1

图　3-2

设置待机图案，如图 3-3 所示 , 在“LED 类积木块”中找到“选择图标”，

让点阵屏显示待机图案。

图　3-3
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编写旋钮控制数值的程序，在“输入类积木块”中找到“当旋钮逆时针旋

转时”。添加旋转时的声音效果，如图 3-4 所示。

旋转时会持续触发播放声音，我们添加停止所有声音的指令，让声音更清

晰，如图 3-5 所示。

当旋钮旋转数值就增加，编写指令控制变量增加，如图 3-6 所示。

图　3-4 图　3-5 图　3-6

因为要将增加后的数值显示出来，所以要加入显示数字的指令，如图 3-7

所示。

同理，编写出“顺时针转 -5” 的控制程序，如图 3-8 所示。

图　3-7 图　3-8

编写按钮按下后自动开始倒计时的程序，如图 3-9 所示。首先按钮按下后

要停止所有声音播放，然后显示倒计时数字。重复执行，每过一秒倒计时的数

值减 1，同时播放声音直到倒计时为 0。

设置闹钟播放和停止，如图 3-10 所示，运行完成后会播放闹钟的声音，

完成“持续播放铃声，直到晃动小栗方（加速度值变化）”才停止。

声音播放完成后，恢复“默认 10 秒”计时，如图 3-11 所示。

程序全览如图 3-12 所示。
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图　3-9

图　3-10

图　3-11
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图　3-12

设置语音识别功能，为厨房计时器增加语音功能，程序运行后开始语音识

别，当识别到“倒计时开始”后开始倒计时程序。语音识别指令库，如图 3-13

所示。

图　3-13
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设置语音识别指令，并加入识别结果判断指令，如图 3-14 所示。

图　3-14

复制“倒计时” 的程序段，放进识别结果判断中，如图 3-15 所示。

图　3-15
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程序全览，如图 3-16 所示。

图　3-16

练 一 练

1. 当我们希望通过旋钮触发程序时，应该在（　　）中找到旋钮相关指令。

A. 输入  B. 引脚

C. 运算  D. 变量

2. 在小栗方仿真模式中，控制点阵屏显示，需要在（　　）中选择指令。

A.   B. 

C.   D. 

【参考答案】

1. A 2. B
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3.2 烹饪好帮手

学习目标

   能够基于人工智能编程平台以及人工智能硬件，独立编写具有一定

实用性的简单人工智能应用程序。

我们之前设计了一款 “厨房计时器” 来帮助我们计时，

提醒食物烧焦或食物过熟的问题，一起来回忆下关键的内

容吧。

点阵屏显示如图 3-17 所示。

图　3-17

旋钮控制数值如图 3-18 所示。

倒计时程序如图 3-19 所示。
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图　3-18 图　3-19

“厨房计时器”被推广开了，有的用户主动联系我们，

表示很喜欢它。

太好了！

但他们也提出了新的需求：

（1）现在的“厨房计时器”每次只能进行一个计时，

希望我们能够让它一次进行多个计时。

（2）希望能预设时间。

（3）可以多几个预设语音，选择后直接开始倒计时。

（4）最好还要能够看到倒计时的时间。

这些需求好多啊，看来我们的作品还有很大的进步

空间。

是的，大家一起来思考一下如何实现这些功能，让我

们一起为这个厨房设计更加便捷的厨房好帮手。
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编程流程

要设计更智能的厨房计时器，我们要完成以下任务：

（1）新建作品。

（2）选择、设计合适的角色和舞台背景。

（3）编写点阵屏动画的程序。

（4）设置倒计时的变量。

（5）编写启动和执行语音识别功能的程序。

（6）根据语音识别结果执行倒计时。

编一编

（1）我们需要在平台上选择“舞台编程”，如图 3-20 所示，命名为烹饪好

帮手。

图　3-20

（2）我们先为舞台添加厨房的背景，如图 3-21 所示，上传合适的背景。

如果上传的图片小于舞台，则将厨房背景转换为“矢量图”，如图 3-22 

所示。

（3）拖曳背景图片上的点控制图片大小，如图 3-23 所示铺满整个页面。
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图　3-21

图　3-22

图　3-23

（4）调整角色大小，然后挪到一个合适的位置，如图 3-24 所示。

（5）编写点阵屏动画的程序，在“事件类”中选择“当被点击”和广播消

息，如图 3-25 所示。
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图　3-24

图　3-25

（6）当收到“屏幕动画”的消息后，每隔一秒电子表变化一个图形，如 

图 3-26 所示。

图　3-26

（7）设置倒计时的变量，如图 3-27 所示，在“变量”中选择“建立一个

变量”，然后勾选变量（显示在舞台），新建“蛋花汤倒计时”“味增汤倒计时”“自

定义倒计时”“语音识别结果”。

程序全览，如图 3-28 所示。
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图　3-27

（8）编写语音识别功能的程序，如图 3-29 所示 , 在“扩展”中选择“创造 

栗—语音识别，需要识别的语音有“蛋花汤计时开始”“味增汤计时开始”“自

定义计时开始”，设置“训练模型”。

图　3-28 图　3-29

（9）编写按键按下后开始语音识别的程序，如图 3-30 所示，首先我们

需要随时能够“按下按钮”，如果按键按下，播放一个提示音，然后开始语音 

识别。
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程序总览，如图 3-31 所示。

图　3-30 图　3-31

编写根据语音识别结果进行判断控制的程序，如图 3-32 所示，添加判断

指令，条件为语音识别结果（变量）等于“蛋花汤计时开始”。指令发出后，

将变量语音识别结果设置为 0 或空。

（10）编写识别到不同结果后的三个程序，如图 3-33 所示。下面以“蛋花

汤”举例，当接收到消息后将三个倒计时的数值设置为 15，这里设置的数值，

在后面会每过一秒减一，也就实现了倒计时。

（11）编写“蛋花汤”的倒计时程序，添加语音朗读指令，说“蛋花汤计

时开始”，如图 3-34 所示。

（12）编写“每 1 秒倒计时减 1” 的程序段，如图 3-35 所示。

（13）编写结束闹钟响动的程序，如图 3-36 所示，重复执行播放铃声，结

束执行的条件为向任意角度倾斜（晃动小栗方），整体程序如 3-37 所示。 

（14）按照以上编程方法，继续将“味增汤”“自定义”的倒计时程序段编

写完成，如图 3-38 所示。
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图　3-33

图　3-32 图　3-34

图　3-35

图　3-36 图　3-37

总程序如图 3-39 所示。
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图　3-38

图　3-39
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3.3 智能栏杆

学习目标

   能够基于人工智能编程平台以及人工智能硬件，独立编写具有一定

实用性的简单人工智能应用程序。

同学们，你们知道什么是传感器么？

老师，请您讲一讲吧。

传感器，是能感受到许多种信息的检测装置，传感器

可以将这些信息转换为电信号等信息输出。机器有了传感

器，让物体有了触觉、味觉和嗅觉等感官，让它“活了” 

起来。

老师，我知道了。传感器就像机器的眼睛、耳朵、鼻子、

舌头和皮肤等，是帮助机器获得外界信息的“机器器官”。

你说得太好了！制作和使用传感器，获取准确可靠的

信息，正是传感器的重要作用之一。可以说，没有众多的

优良的传感器，现代化生产也就失去了基础。

我们的生活中也有传感器么？
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是的，楼道灯有感受光和声音的传感器、家用电器有

感受温度的传感器、停车场常见的智能栏杆有超声波传感

器。今天我们就来制作一个智能栏杆，一起感受下传感器

的魅力吧。

编程流程

要制作智能栏杆，我们要完成以下任务：

（1）新建作品。

（2）添加新的积木块指令。

（3）选择、设计合适的角色和舞台背景。

（4）安装一个智能栏杆。

（5）编写识别车牌并启动栏杆的程序。

（6）编写舞台上的栏杆的同步程序。

编一编

（1）添加新的积木块，选择 “AI+”，选择“创造栗 - 小栗方扩展板”，如 

图 3-40 所示。

图　3-40

（2）添加舞台背景，我们选择学校背景，并让角色站在舞台中央，如 

图 3-41 所示。

Gwezw.indd   50 2024/7/11   16:29:09


