
【实验目的】

AI
 

Studio是集成了大数据和人工智能的云计算平台,该平台集合了AI教程、AI项目工

程、各领域经典数据集、云端的超强算力及存储资源,以及比赛平台和社区。在AI
 

Studio平

台上运行Python实验项目,只需要通过浏览器登录AI
 

Studio平台,不需要自己安装和配置

Python编程环境,简单方便。此外,AI
 

Studio平台还提供了大量大数据及人工智能相关课

程,内含丰富的学习资源及项目案例。本书所涉及的Python相关的实验项目都通过 AI
 

Studio实验平台进行共享、发布,在实验1中,已经对AI
 

Studio项目的创建和使用方法进行

了简要介绍,本实验案例将具体介绍 AI
 

Studio平台工具的使用方法和操作步骤,达到以下

目的:
 

(1)
 

掌握AI
 

Studio基本操作。
(2)

 

掌握AI
 

Studio课程加入和课程学习的操作方法。
(3)

 

掌握AI
 

Studio创建和运行Python项目。
【实验环境】
中文 Windows

 

10及更高版本,浏览器,AI
 

Studio网站。
【实验内容】
(1)

 

学习加入AI
 

Studio课程,查看并运行AI
 

Studio课程中的实验项目。
(2)

 

用AI
 

Studio新建项目,并在项目中构建和运行Python代码。
【实验素材】
本实验案例素材已通过百度AI

 

Studio平台项目公开共享,链接详见前言二维码。
 

3.1 使用AI
 

Studio课程实验项目

【实验要求】
登录AI

 

Studio平台,学习加入 AI
 

Studio课程,查看并运行 AI
 

Studio课程中的实验

项目。
【实验步骤】
(1)

 

加入AI
 

Studio课程。具体操作步骤如下。

①
 

使用浏览器登录百度AI
 

Studio平台。平台网址详见前言二维码。登录账号为百度账
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号(与实验1中登录百度智能云平台的账号相同),如百度搜索、百度贴吧、百度云盘、百度知

道、百度文库等账号都可以直接登录。

②
 

进入“我的课程”,如图3-1所示,单击“课程”→“我的课程”按钮,进入个人课程页面。

图3-1 进入“我的课程”

③
 

个人课程页面如图3-2所示,在该页面中可通过单击个人头像旁边的“编辑”按钮来修

改个人信息,单击“加入新课程”按钮,在弹出的“填写课程信息”对话框中填写课程邀请码、姓
名、学号等信息(一般由课程管理员或教师提供),“填写课程信息”对话框如图3-3所示,单击

“提交”按钮加入课程。成功加入课程后,弹出如图3-4所示的对话框。

图3-2 个人课程页面

图3-3 “填写课程信息”对话框
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图3-4 成功加入课程对话框

(2)
 

进行项目学习。

①
 

单击图3-4中的“进入我的课程”按钮,进入课程主页,如图3-5所示。成功添加课程

后,后续要进入课程均可在图3-1所示的课程页面中单击“我的课程”按钮,进入课程主页。进

入课程主页后,单击左侧导航栏可以快速查看课节、作业、考试、课程介绍和教师简介等内容。

图3-5 课程主页

②
 

在图3-5中,单击“课节1:
 

第2章大数据分析工具”的第一个项目,即可进入该项目的

学习页面,如图3-6所示。在项目学习页面,单击“启动环境”按钮,自动弹出“选择运行环境”
对话框,如图3-7所示。

图3-7中,运行环境默认为“CPU基础版”,表示该学习项目将在本地硬件环境中运行,页
面右侧给出了本地环境配置。如图3-8所示,如果选择“高级GPU(V100

 

16GB)”选项,那么

项目就运行在云端,也就是由云端的GPU和CPU计算环境来负责运行。云端CPU和GPU
的配置在页面右侧,其中GPU为Tesla

 

V100,显卡内存为16GB。注意,一般的学习项目均只

涉及Python基础知识,可以选择默认的“CPU基础版”选项,对于需要大量计算资源的学习项

目,需要选择高级GPU环境(如实验1中的虚拟数字人和大语言模型项目)。虽然GPU环境

是收费的,但是如果每天在AI
 

Studio平台学习并运行项目,那么就可以获得每日8点GPU
的免费额度。
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图3-6 项目学习页面

图3-7 选择“CPU基础版”运行环境
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图3-8 选择“高级版”运行环境

③
 

选择“CPU基础版”运行环境,单击“确定”按钮。开始启动本地项目环境,启动成功后

进入该学习项目的运行页面,如图3-9所示。

图3-9 项目运行页面

④
 

选择图3-9右上角的“运行”→“全部执行”子菜单选项,即可将该学习项目从头到尾全

部运行一遍。项目运行结果显示在代码单元格下方。

AI
 

Studio项目的运行环境为Jupyter
 

Notebook(后简称Notebook)。Notebook是一个集

说明性文字、数学公式、代码和可视化图表于一体的网页版的交互式Python语言运行环境。
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即Notebook允许用户把所有与程序代码相关的文本、图片、公式,以及程序段运行的中间结

果全都结合在一个 Web文档里面,还可以轻松地修改和共享。
Notebook环境中包括代码单元格和标签单元格,分别称为code和 Markdown。对

Notebook单元格的常用操作包括:
 

•
 

添加或修改标记单元格内容。通过单击图3-9中的“+Markdown”按钮即可在当前选

中的单元格后面添加一个新的标记单元格。对于已有的标记内容进行修改时,只需要

单击单元格开始的眼睛符号,就可以对标记内容进行修改。
•

 

添加或修改代码单元格内容。通过单击图3-9中的“+Code”按钮即可在当前选中单

元格后面添加一个新的代码单元格。对于已有的代码内容进行修改时,只需要把鼠标

放在该代码单元格中即可修改。
•

 

运行当前选中代码单元格内容。因为Notebook是交互式运行环境,所以可以随时运

行任何一个单元格的内容。通过Ctrl+Enter组合键即可运行当前选中单元格内容;
 

也可以通过左上角的工具按钮来运行,当鼠标放到工具按钮上时,会显示出该工具按

钮的相关说明。
•

 

其他操作。单击每个单元格右侧的三竖点按钮︙,可以在弹出的菜单中对单元格进行

转换、上下移动以及删除操作。
⑤

 

返回课程主页,此时课程学习页面如图3-10所示,已经学习过的项目会变成“已学习”
状态。“已学习”状态的项目可以选择“继续学习”或“重新学习”。

选择“重新学习”会弹出如图3-11所示的对话框。若单击“确认”按钮,学习者所有运行并修改

的项目内容将被还原,项目内容将恢复至教师发布的初始化版本。另外,如果教师对已有的学习

项目进行了更新或删除,课程页面上会同步显示,学习者也可以同步更新或删除掉该学习项目。

图3-10 课程学习页面

图3-11 选择“重新学习”弹出的对话框
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3.2 使用AI
 

Studio新建项目

【实验要求】
登录AI

 

Studio平台,在AI
 

Studio平台上新建项目,编写Python代码并查看运行结果。
【实验步骤】
在AI

 

Studio平台上创建和运行Python程序,只需要通过浏览器登录AI
 

Studio平台创

建项目,不需要自己安装和配置Python编程环境,简单方便。操作步骤如下:
(1)

 

进入AI
 

Studio项目页面。

①
 

使用浏览器登录AI
 

Studio平台。按照与3.1节所述相同的方式登录。

②
 

单击AI
 

Studio左上角的“项目”按钮,打开如图3-12所示的项目页面。AI
 

Studio中

Python代码以项目形式存放,平台将项目分成了4类:
 

公开项目、推荐项目、我的项目和我喜

欢的。“公开项目”和“推荐项目”是开放给用户学习和使用的,只需要通过“fork操作”即可将

“公开项目”保存为“我的项目”,即在“我的项目”中建立了一个该项目的副本,可以供用户

自行学习和使用。“fork操作”可以通过单击图3-12中最末行方框中的按钮来完成。若单

击项目右侧的心形按钮,则不会建立该项目的副本,而是将该项目链接放入“我喜欢的”项
目列表中。

图3-12 AI
 

Studio项目页面

(2)
 

创建AI
 

Studio项目。
如要创建新的项目,则单击“创建项目”按钮,弹出如图3-13所示的“创建项目”对话框。

创建项目包括3个步骤:
 

选择类型、配置环境、项目描述。具体操作如下:
 

①
 

默认选择Notebook项目,单击“下一步”按钮。

②
 

选择更精简的“AI
 

Studio经典版”项目环境,如图3-14所示,单击“下一步”按钮。AI
 

Studio经典版是基于Jupyter
 

Notebook架构的,而BML
 

Codelab是基于全新的JupyterLab
架构,除了包括Jupyter

 

Notebook的架构外,还增加了很多新的特性。
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图3-13 “创建项目”类型选择

图3-14 “创建项目”配置环境

  ③
 

填入项目名称和项目描述信息,如图3-15所示,选择项目标签为“初级”,项目环境默

认选择为“python
 

3.7”,单击“创建”按钮开始启动项目,选择本地运行环境,启动成功后进入

项目Notebook页面,如图3-16所示。如图3-16所示,新建的Notebook页面包括两个代码单

元格和一个标签单元格。前面两个代码单元格分别是用“!”表示的命令,分别用于查看项目中

的工作文件和数据文件。
注意,如果项目中需要使用数据集,可以在“创建项目”对话框中通过图3-15中的“添加数

据集”和“创建数据集”按钮来完成。其中,“添加数据集”表示添加平台中已有的公开数据集或

个人数据集;
 

“创建数据集”表示创建一个新的个人数据集。数据集不是必须要添加的项,没
有数据集可以不用添加。
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图3-15 “创建项目”项目描述

图3-16 项目Notebook页面

(3)
 

编辑项目内容。

①
 

在Notebook页面添加该项目的说明性信息。选中最下方单元格,单击“+Markdown”
按钮添加一个标签单元格,输入“简单猜数字游戏。该代码实现一个简单的猜数字游戏,程序

会随机生成一个1到100之间的整数,为目标数字。用户需要不断输入猜测的数字,直到猜中

为止。每次猜完后,程序会告诉用户猜测的数字是大于还是小于目标数字,并提示用户继续

猜测。”。
然后对标签单元格进行适当的格式编辑。在如图3-17所示的标签单元格中,首先选中标

题文字,然后单击格式编辑按钮中的“H”,设置为标题格式。单击格式单元格左上角的按钮,
可以在编辑状态和显示状态之间进行切换。关于标签单元格第一行的其他格式按钮,读者有

需要可以尝试其对应功能并进行设置。
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图3-17 编辑标签单元格格式

②
 

在Notebook页面添加代码单元格并运行代码。选中最下方单元格,单击“+Code”按
钮添加一个代码单元格,粘贴由大语言模型生成的猜数字游戏Python代码,如图3-18所示。

图3-18 添加单元格并执行

③
 

单击“运行”按钮运行该单元格代码,运行结果显示在单元格下方,如图3-19所示。用

户需要根据提示不断在输入框中输入猜测的数字直到猜中或达到最大次数(10次)。实际上,
若不使用任何策略10次之内很难猜中结果,若要让游戏变得简单,可以采用计算思维中的二

分法。
计算思维(Computational

 

Thinking)是由周以真(Jeannette
 

M.
 

Wing)教授在2006年提

出的,是计算机在求解问题时的思维过程。二分法是一种基本的计算思维,它是一种在有序数

组中查找特定元素的算法,通常用于解决一些需要快速定位的问题,例如在排序问题中查找某

个元素的位置、在搜索问题中查找某个关键字等。注意,二分法的前提为搜索的空间为有序
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图3-19 运行结果

的。猜数字相当于是在0到100之间的整数中查找一个与目标数字匹配的数字,搜索空间是

有序的,因此可以用二分法来加快猜测过程。
二分法查找的基本思想是将待查找的区间分成两个子区间,然后根据目标值与中间值的

大小关系来缩小搜索范围,直到找到目标值或者确定它不在任何子区间中。这种方法的时间

复杂度为O(lbn),因此在处理大规模数据时非常高效。例如,100个有序数字的查找次数最

多为
 

lb100(约等于6.64),那么1到100之间的猜数字游戏使用二分法最多仅需要猜测7次。
玩猜1到100之间的数字游戏时,首先猜处于中间的数字50,如果大了一点,那么接着猜

25;
 

如果小了一点,那么接着猜75;
 

依次类推,一次完整的猜测过程如图3-20所示。

图3-20 一次完整的猜数字游戏过程

④
 

保存并退出运行环境。关闭Notebook页面后,新建的项目将保存在云端,可以通过单

击“我的项目”按钮来查看和编辑,还可通过单击“文件”下拉菜单将编辑好的Notebook导出
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为其他的文件类型,如py文件和html文件等,如图3-21所示。

图3-21 将Notebook导出为其他类型文件

⑤
 

因为该项目运行在云端,为了避免资源浪费,还需要在项目主页面将该项目停止运行,
如图3-22所示,单击“停止”按钮,并确认停止这个运行中的项目。

图3-22 停止运行项目


